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PRAVILA PONASANJA U KONJICKOM SPORTU

Za dobrobit konja

1. Medunarodna konji¢ka federacija (FEI) oCekuje od svih uklju¢enih u medunarodni
konjiCki Sport prihvacanje FEI Pravila ponaSanja te priznavanje i prihvacanje
Cinjenice da u svako vrijeme dobrobit konja mora biti na prvom mjestu i da dobrobit
konja ne smije biti pod€injena natjecateljskom ili trgovackom utjecaju.

2. U svako vrijeme tijekom pripreme i treniranje konja za natjecanje njihova dobrobit
mora biti ispred svih drugih zahtjeva. To ukljuCuje dobro postupanje s konjem,
metode treniranja, potkivanje i transport.

3. Prije nego li im se dozvoli sudjelovanje na natjecanju, konji i natjecatelji moraju biti
spremni, sposobni i dobrog zdravlja. To se odnosi na primjenu lijekova i kirurSke
zahvate koji ugrozavaju dobrobit i sigurnost, trudnocu kobila i zlouporabu jahacevih
pomagala.

4. Turniri ne smiju utjecati na dobrobit konja. Ovo ukljuuje poklanjanje paznje
natjecateljskim prostorima, povrSinama tla, vremenskim uvjetima, smjestaju u
Stalama, osiguranju prostora i spremnosti konja za putovanje nakon turnira.

5. Mora se uciniti sve potrebno da se konjima osigura odgovaraju¢a paznja nakon
Sto su se natjecali te da su humano tretirani kada prode njihova natjecateljska
karijera. Ovo se odnosi na odgovarajucu veterinarsku skrb, lijecenje natjecateljskih
ozljeda, eutanaziju i umirovljenje. FEI posebno potic¢e sve koji su ukljueni u Sport da
na podrucju svojih specijalnosti postignu najvisi nivo obrazovanja.
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Dio A. Opce odredbe

Odlomak A.1. Uvod

Clanak A.1.1.
1. U namijeri postizanja ujednacenosti i regularnosti natjecanja na nacionalnim turnirima Hrvatski

konijicki savez, u daljem tekstu HKS, u skladu sa svojim statutarnim pravima i odgovornostima donosi
Pravilnik o organizaciji i provodenju natjecanja na konji¢kim turnirima, u daljem tekstu Pravilnik.

Clanak A.1.2.
1. Osim $to definira obavezne odrednice za sve sudionike i organizatore koniji¢kih turnira, ovaj

Pravilnik svojim odredbama i prilozima predstavlja pomo¢ i potporu organizatorima u pravilnoj pripremi
i provodenju konjickih turnira.

Odlomak A.2. Nacela primjene

Clanak A.2.1.

1. Ovaj Pravilnik obvezno se primjenjuje na svim nacionalnim turnirima koji se odrzavaju u Republici
Hrvatskoj i koji su pod nadleznoséu HKS-a.

2. Svi sudionici konji¢kog turnira duzni su u dobroj vjeri postivati i primjenjivati ovaj Pravilnik.

3. Ovaj Pravilnik se ne primjenjuje na medunarodnim turnirima za koje je nadlezan FEI.

Clanak A.2.2.

1. Polazeci od €injenice da je HKS punopravni ¢lan Medunarodne konji¢ke federacije, u daljem tekstu
FEI, na svim konjickim turnirima u Republici Hrvatskoj naelno se primjenjuju pravila koja FEI
propisuje svojim Pravilima i Odredbama.

2. Ovim Pravilnikom odreduju se pravila nacionalnih konji¢kih turnira samo u dijelu u kojem se
razlikuju od Pravila i Odredaba FEl-a, kao i u slu¢ajevima kada primjena FEI Pravila i Odredaba nije
izravno moguca ili nije u skladu s moguénostima i ciljevima konji¢kog sporta u Republici Hrvatskoj.

Clanak A.2.3.

1. Primjenu ovog Pravilnika osigurava HKS putem svojih tijela, povjerenstava i Odbora.

2. Za ispravnu primjenu i tumacenje Pravila i Odredaba FEIl-a i odredaba ovog Pravilnika tijekom
cijelog trajanja konjickog turnira nadlezno je sudacko vijeCe. Pocetak trajanja konji¢kog turnira je 24
sata prije poCetka prve utakmice turnira, a zavrSetak jedan sat nakon objave sluZbenih rezultata
zadnje utakmice turnira.

3. Po potrebi i na posebni pisani zahtjev tumacenje Pravila i Odredaba FEIl-a i odredaba ovog
Pravilnika van vremena trajanja konjickog turnira daje Izvr$ni odbor HKS-a uz obvezno pribavljanje
misljenja Odbora sudaca i Odbora pojedinih disciplina.
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Odlomak A.3. Natjecateliska sezona

Clanak A.3.1.

1. Natjecateljska sezona traje od 01. sijeCnja do 31. prosinca kalendarske godine.
2.  HKS za svakog natjecatelja vodi jedinstvenu evidenciju rezultata za cjelovitu sezonu.

Clanak A.3.2.

1. Samo u prijelaznom roku, od 1. sije¢nja do 31. sije¢nja tekuce godine, natjecatelj moze mijenjati
klub za koji nastupa.

2. Ukoliko natjecatelj u pisanom obliku u prijelaznom roku od HKS-a ne zatrazi promjenu klupske
pripadnosti smatrat ¢e se da i dalje nastupa za klub za koji je nastupao u natjecateljskoj sezoni koja
prethodi prijelaznom roku.

3. Za natjecatelja koji u prijelaznom roku zatrazi promjenu registracije klupske pripadnosti novi klub
mora o tome obavijestiti HKS i bivSi klub. BivSi klub moze osporiti registraciju natjecatelja za novi klub
ukoliko za to ima razloge koje u pismenoj formi mora dostaviti Glavhom tajniku HKS-a koji na temelju
te dokumentacije donosi pisanu odluku.

4. Natjecatelj koji se kod HKS-a registrira prvi puta u svojoj Sportskoj karijeri moze zatraziti
registraciju i izvan prijelaznog roka ukoliko posjeduje valjanu licencu.

5. Iznimno od odredbe iz stavka 1. I1zvrdni odbor HKS-a moZe na pisani zahtjev natjecatelja odobriti
promjenu klupske pripadnosti i izvan prijelaznog roka. U tom slu€aju registrirani rezultati postignuti do
odobrenog datuma prijelaza u novi klub ostaju registrirani bez promjene.

Clanak A.3.3.

1. Do 1. sije€nja prije poCetka svake pojedine natjecateljske sezone Izvrsni odbor HKS-a na prijedlog
Sportsko struénog odbora donosi kalendar natjecanja.

2. Tijekom natjecateljske sezone IzvrSni odbor HKS-a mozZe u iznimnim slucajevima izvrsiti dopunu
kalendara natjecanja ili iz njega brisati pojedine turnire, ali pri tome posebno pazedi da te promjene ne
utje€u na regularnost natjecanja, kao i da se termini novih turnira ne kose s ve¢ odobrenim terminima.
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Dio B. Kategorizacija konjickih turnira, natjecatelja,
sluzbenog osoblja i konja

Odlomak B.1. Discipline i kateqgorije konjickih turnira

Clanak B.1.1.

Pod pojmom “turnir” u ovom Pravilniku podrazumijeva se dvije ili viSse utakmica konjic¢kih natjecanja
koje se odrzavaju u jednom ili nekoliko dana u slijedu.

Turnir koji ima status Prvenstva Hrvatske, bez obzira na disciplinu konjickog natjecanja, odrzava
se prvenstveno u skladu s odredbama vazecéim za Prvenstvo Hrvatske.

Utakmice Croatia Cup-a, u sklopu turnira koji ima status Croatia Cup-a, odrzavaju se prvenstveno
u skladu s odredbama vazec¢im za Croatia Cup.

Utakmice koje se odrzavaju za Prvenstvo Hrvatske i Croatia Cup opisane su u posebnim
pravilnicima za svaku disciplinu etverene-su-za-sve-natjecatelje-

Plasman i bodove u Prvenstvu, odnosno Croatia Cup-u, mogu ostvariti samo natjecatelji s licencom
HKS-a i drzavljani Republike Hrvatske. Natjecatelji u konkurenciji za Prvenstvo, odnosno Croatia Cup,
startaju prije ostalih natjecatelja.

Natjecatelj koji sudjeluje u konkurenciji za Prvenstvo, odnosno Croatia Cup, na utakmicama iz
stavka 4. moze sudjelovati i u otvorenoj konkurenciji, uz uvjet da je to prijavio prilikom prijave nastupa
za pojedinu utakmicu, odnosno prije poCetka utakmice (vidi tocku 4.)

Da bi se utakmice Prvenstva Hrvatske i Croatia Cup-a odrzale potrebno je sudjelovanje najmanje
jednog natjecateljskog para. Za sve druge utakmice potrebno je sudjelovanje najmanje tri
natjecateljska para, ali na zahtjev organizatora, utakmica se moZe odrzati i s manjim brojem
sudionika.

Clanak B.1.2.

Prema disciplinama konji¢kih natjecanja ovaj Pravilnik razlikuje:
- koniji¢ke turnire u preponskom jahanju;
- koniji¢ke turnire u dresurnom jahanju;
- konijiCke turnire u svestranoj uporabljivosti konja;
- koniji¢ke turnire u daljinskom jahanju;
- koniji¢ke turnire u voznji zaprega;
- koniji¢ke turnire u parajahanju;
- koniji¢ke turnire u voltaZiranju;
- konijiCke turnire u reiningu.
HKS moZe odobriti da se u sklopu jednog turnira odrZavaju utakmice u razli€itim disciplinama.

Clanak B.1.3.

Prema kategorijama konjickih turnira ovaj Pravilnik razlikuje:
- Prvenstvo Hrvatske (PH),
- Croatia Cup (CC),
- nacionalni turnir kategorije A (CSN-A, CDN-A, CCN-A, CVN-A, CAN-A, CEN-A),
- nacionalni turnir kategorije B (CSN-B, CDN-B, CCN-B, CVN-B, CAN-B, CEN-B),
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- nacionalni turnir kategorije C (CSN-C, CDN-C, CCN-C, CVN-C, CAN-C, CEN-C),
- nacionalni turnir kategorije D ( CSN-D, CDN-D,CCN-D, CVN-D, CAN-D, CEN-D).

2. Nacionalni turnir kategorije A ima drzavni znacaj, nacionalni turnir kategorije B ima regionalni
znacaj, nacionalni turnir kategorije C ima Zupanijski znacaj, a nacionalni turnir kategorije D ima lokalni
znacaj.

3. Turnir koji ima status Prvenstva Hrvatske i Croatia Cup-a mora biti najmanje kategorije A.

4. Uvijeti za stjecanje kategorija nacionalnog turnira A, B, C ili D poblize su propisani u pravilnicima za
pojedine discipline.

Odlomak B.2 Oprema natjecatelja

Clanak B.2.1.

1. NoSenje nacionalnih obiljezja na natjecanjima dozvoljeno je samo na sluzbenim natjecanjima na
kojima se odlukom izbornika za pojedinu disciplinu odrede natjecatelji. Na ostalim je natjecanjima
nosenje nacionalnih obiljezja zabranjeno, a prekrsitelji ove odredbe bit ¢e iskljueni od predsjednika
sudackog vije¢a do kraja turnira.

2. Svi natjecatelji su obvezni nositi opremu propisanu pravilnikom odredene discipline za vrijeme
zagrijavanja i samog natjecanja.

Odlomak B.3. Kategorije natjecatelja

Clanak B.3.1.

1. Pravilnikom se odreduju dobne kategorije natjecatelja i iskustvene kategorije natjecatelja.

Clanak B.3.2.

1. Prema dobi natjecatelji se dijele na:

- poni natjecatelji od 9 do 16 godina starosti

- kadeti od 10 do 14 godina starosti

- juniori od 14 do 18 godina starosti

- mladi natjecatelji od 16 do 21 godine starosti

- seniori iznad 18 godina starosti

- veterani zene iznad 45 a muskarci iznad 49 godina starosti

2. Godine starosti iz stavka 1. odnose se na cijelu kalendarsku godinu u kojoj natjecatelj navr8ava
navedenu godinu starosti, a potvrduje se valjanim osobnim dokumentima.

3. U jednoj kalendarskoj godini natjecatelj se moZe, u istoj konji¢koj disciplini, natjecati samo u jednoj
dobnoj kategoriji. 1znimno, natjecateljima od 10 do 14 godina dozvoljeno je nastupanje u dobnoj
kategoriji poni jaha¢a i dobnoj kategoriji kadeta, ali samo s razli€itim konjima koji ne startaju niti u
jednoj drugoj kategoriji natjecatelja.
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Clanak B.3.3.

1. Prema iskustvenoj kategorizaciji natjecatelji dobivaju odgovaraju¢u licencu, 1 za pocetnic¢ku
licencu, 2, 3 te 4 kao najvisi stupan;j.

2. Ovisno o disciplini uz broj dodaje se oznaka discipline, odnosno “S” za preponsko jahanje, "D” za
dresurno jahanje, “C” za svestranu uporabu konja, “"E” za daljinsko jahanje, "A” za voznju zaprega, "V”*
za voltaziranje, "R” za reining i "P” za parajahanje.

3. Kategorije i stjecanje licenci za pojedine discipline odredene su posebnim pravilnicima za svaku
disciplinu

4.  Za stjecanje kategorije 1 u jaha¢im disciplinama potrebno je da kandidat posjeduje jahaéu-dozveolu
natjecateljsku licencu.

5. Za stjecanje iskustvene kategorije mjerodavni su sluzbeno priznati rezultati uneseni u jedinstvenu
bazu podataka koju vodi HKS.

6. Prema ste€enoj iskustvenoj kategoriji HKS natjecateljima izdaje odgovarajuéu licencu.

Odlomak B.4. Sluzbeno osoblje na konjickom turniru

Clanak B.4.1.

1. Na temelju prijedloga Organizatora turnira sluzbeno osoblje na konjickom turniru potvrduje
nadlezni Sportski odbor HKS-a.

2. Kvalifikacije, sastav i broj sluzbenog osoblja na turniru odredeni su kategorijom i vrstom turnira.

3. Predsjednik sudac¢kog vije¢a odgovoran je za pravilnu primjenu i cjelovito postivanje svih vazecih
Pravila i Odredaba HKS-a tijekom cijelog vremena trajanja turnira.

Clanak B.4.2.

1.  Sluzbenim osobljem turnira smatraju se svi potvrdeni suci, stjuardi, postavljaci parkura i pomagadci
u parkuru i padoku, mjeritelji vremena, osobe na obradi podataka, razglasu, veterinari, osoblje saniteta
i potkivaci.

2. Sluzbenom osobom turnira takoder se smatra i odgovorna osoba ispred organizatora.

3. Organizator ima pravo na nacionalnim turnirima pozvati suce, uredivaCe parkura i/ili ostalo
sluzbeno osoblje iz inozemstva, ali oni moraju imati odgovarajucéu kvalifikaciju. Suci i uredivaci parkura
moraju biti s FEI liste. lznimno, Odbor odredene discipline moze pozvati priznatog suca koji nije na
FEI listi.

Odlomak B.5. Kateqgorizacija konja

Clanak B.5.1.

1. Pravilnikom su odredene dobne kategorije konja i visinske kategorije konja.
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Clanak B.5.2.

1. Dobne kategorije konja koji mogu nastupati na konji¢kim turnirima su:
- 4 godisnjaci - konji koji u natjecateljskoj sezoni navrS§avaju 4 godina starosti;
- 5 godisnjaci - konji koji u natjecateljskoj sezoni navr§avaju 5 godina starosti;
- 6 godisnjaci - konji koji u natjecateljskoj sezoni navrSavaju 6 godina starosti;
- 7 godisnjaci — koniji koji u natjecateljskoj sezoni navrSavaju 7 godina starosti;
- zreli konji - svi konji koji u natjecateljskoj sezoni navr8avaju 8 godina starosti i stariji.
Dobna kategorija konja u daljinskom jahanju odredena je u Pravilniku za daljinsko jahanje.
2. Koniji koji u natjecateljskoj sezoni navrSavaju 19 i viSe godina starosti mogu nastupati na konji¢kim
turnirima samo uz pisano odobrenje Izvr§nog odbor HKS-a izdano na temelju pribavljenog misljenja
veterinara kojeg pribavlja vlasnik konja.

Clanak B.5.3.

1. Visinske kategorije konja su:
- poni koniji - konji do visine od 148 centimetara u grebenu;
- konji - konji koji u grebenu imaju 149 centimetara ili viSe.
2.  Navedene mijere vrijede za nepotkovane konje. Ako se mjeri konj s potkovama dozvoljava se
visina za 1 centimetar viSa od navedenih mjera.

Clanak B.5.4.

1. Koniji koji nastupaju na turnirima pod pokroviteljstvom HKS-a moraju biti registrirani u sluzbenoj
bazi HKS-a te ¢e im se potom na zahtjev jednog od klubova u bazi HKS-a izdati licenca za natjecanje.
Za registraciju konja u sluzbenu bazu HKS-a potrebno je:

e Za konje ozdrebljene u RH na uvid priloZiti nacionalnu putovnicu kopitara ili potvrdu o upisu u
sredi$nji registar kopitara RH pri Hrvatskom centru za konjogojstvo.
e Za uvezena grla putovnicu grla i potvrdu o upisu u sredi$nji registar kopitara RH pri Hrvatskom
centru za konjogojstvo.
e Ukoliko je konj privremeno uvezen dokument o privremenom uvozu, a u tom slu€aju ée licenca
vrijediti do isteka dokumenta o priviemenom uvozu.
Svakom konju registriranom u jedinstvenoj bazi podataka HKS-a dodjeljuje se broj. Broj se mora nositi
na svakom turniru koji se odrzava pod pokroviteljstvom HKS-a.
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Dio C. Organizacija turnira

Odlomak C.1. Uvod

Clanak C.1.1.

1. Organizaciju nacionalnih prvenstava i kola Croatia Cup-a HKS ¢e se povijeriti samo dokazanim
uspjesnim ¢lanovima organizatorima koji zadovoljavaju uvjete koje postavlja HKS.

Clanak C.1.3.2.

1. U skladu s ovim Pravilnikom sudionicima turnira smatraju se:
- koniji
- natjecatelji;
- treneri;
- Stalari;
- vlasnici konja;
- sluzbeno osoblje turnira.

Odlomak C.2. Program i propozicije konjiCkih turnira

Clanak C.2.1.

1. Organizator turnira obvezan je pripremiti prijedlog programa i propozicija konji¢kih turnira.
2. Sadrzaj programa i propozicije konjickog turnira moraju sadrzavati sve potrebne podatke koji su
potrebni sudionicima turnira.

Clanak C.2.2.

1. Organizator mora prijedlog programa i propozicija turnira dostaviti na ovjeru nadleznom Sportskom
odboru HKS-a najmanje 30 dana prije turnira, osim za turnire u dresurnom jahanju za koje je potrebno
dostaviti u HKS najmanje 50 dana prije turnira.

2. Sportski odbori za pojedine discipline obvezni su u roku od deset dana po primitku prijedloga
programa i propozicija iste pregledati, po potrebi ispraviti i ovjerene, odnosno ispravljene vratiti
organizatoru radi slanja konanog programa i propozicija svim klubovima ili pojedincima uz pozive na
turnir, te iste proslijediti HKS-u kako bi bile objavljene na WEB stranici HKS-a.
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Odlomak C.3. Odgovornosti organizatora

Clanak C.3.1.

1. Organizator turnira u potpunosti je i jedini odgovoran za ispunjenje svih zakonskih obveza vezanih
uz pravilno i uredno odvijanje turnira.

Clanak C.3.2.

1. Organizator turnira je narocito i u cijelosti odgovoran za ispunjenje svih financijskih obveza vezanih
uz nagrade prema propozicijama turnira i za naknade sudionicima na turniru.

Odlomak C.4. Upisnine, naknade, polozi, nagrade i prijave

Clanak C.4.1.

1. Upisnina za svaku pojedinu utakmicu mora biti jasho navedena u propozicijama.

Clanak C.4.2.

1. Pravilnikom za pojedinu disciplinu koniji¢kih natjecanja odreduju se najveci iznosi upisnina na
nacionalnim turnirima A, B, C i D kategorije, te utakmicama Prvenstva Hrvatske i Croatia Cup-a.

2. Natjecatelji koji startaju na utakmicama Prvenstva Hrvatske i Croatia Cup-a ne placaju upisninu za
tu utakmicu ukoliko startaju samo u sluzbenoj konkurenciji.

3. Natjecatelji koji ne Zele ostvariti plasman u otvorenom dijelu utakmice Prvenstva Hrvatske ili
utakmici kola Croatia Cup-a moraju to prijaviti organizatoru prije po€etka te utakmice ukoliko je za tu
utakmicu u propozicijama navedena nagrada. U tom slu€aju ti natjecatelji ne plaé¢aju upisninu.

4. Natjecatelji su prilikom prijave konja duzni uplatiti prijavninu od 10,00 HRK po prijavlienom konju
po turniru. Sredstva prikuplijena tim putem se nakon turnira polazu na racun Hrvatskog Konjickog
Saveza te Ce ista biti iskoriStena u svrhu financiranja projekata u organizaciji HKS-a.

Clanak C.4.3.

1. Organizator turnira ima pravo traziti naknadu od natjecatelja za troSkove smjestaja konja.
2. Naknada za smjestaj konja mora biti odredena u skladu sa stvarnim troSkovima vezanim uz najam
Stala, montaznih Stala, stajalista i sli¢nog.

Clanak C.4.4.

1. Organizator turnira je jedini odgovoran za cjelovitu i pravovremenu isplatu naknada sluzbenom
osoblju turnira.

2. lznos naknada sluzbenom osoblju turnira koje potvrduje HKS (suci, postavlja¢ parkura, pomoénik
postavljada parkura, stjuardi, mjeritelji vr.emena) odredena je cjenikom HKS-a, uz dodatak za naknadu
putnih trosSkova.
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3. Organizator viSednevnog turnira obvezan je pokriti i troSkove noéenja sluzbenih osoba turnira
ukoliko je njihovo trajno prebivalite udaljeno vise od 50 km od mjesta odrzavanja turnira.
4. Cjenik HKS-a na prijedlog Glavnog tajnika donosi Izvr$ni odbor, a potvrduje ga Skupstina HKS-a.

Clanak C.4.5.

1. U slu€aju ulaganja priziva za vrijeme odrZavanja turnira osoba koja ulaze priziv mora u uredu
turnira prilikom predaje pisanog priziva uplatiti polog u iznosu od 20668;606 500,00 kuna.

2. U slu€aju opravdanosti i prihva¢anja priziva polog se vraca uplatitelju, odnosno, ako je priziv
odbacen, organizator mora u roku od sedam dana uplatiti polog na Ziro racun HKS-a.

3.  Priziv koji se podnosi u vrijeme van nadleznosti sudackog vije¢a, a za stvari vezane uz pojedini
turnir, ulaze se Disciplinskom povjerenstvu.

4. U sluCaju da se priziv upucen za vrileme odrzavanja turnira odbije, priziv se prosljeduje na
Disciplinsko povjerenstvo.

Clanak C.4.6.

1. Sve nagrade, nov€ane i u stvarima, predstavljaju djelomi¢nu naknadu za drzanje, treniranje i
prijevoz konja te nabavku Sportske opreme.

Clanak C.4.7.

1. Organizator turnira je jedini odgovoran za isplatu nagrada. Nagrade se moraju u cijelosti isplatiti
najkasnije jedan sat nakon zavrSetka zadnje utakmice turnira.
2. Dode li do otkazivanja turnira ili pojedinih utakmica tri dana prije po&etka turnira, neisplaéene
nagrade se vrac¢aju onome tko ih je osigurao.
Ukoliko turnir bude otkazan nakon ovog roka od tri dana, organizator moZze:
- odrZati turnir s istim propozicijama u nekom drugom terminu
- nagrade od cijelog turnira ili pojedine otkazane utakmice uplatiti na ziro raun HKS-a
- u slu€aju otkazivanja jedne ili viSe utakmica, organizator ima pravo nov€ane nagrade tih
utakmica preraspodijeliti u sljede¢e utakmice turnira. (Ukupna nov€ana nagrada u sljedecéim
utakmicama se povec¢ava za iznos nov€ane/ih nagrade/a otkazane/ih utakmice/a.)

Clanak C.4.8.

1. Organizator turnira mora u programu i propozicijama za svaku utakmicu odrediti nov&ani fond
nagrada ukoliko ih ima koji ¢e se raspodijeliti izmedu prvih pet plasiranih natjecatelja, odnosno ekipa.
2. U svakoj utakmici 25% natjecatelja je plasirano. Klju¢ raspodjele nagrada je sljedeci:

- prvo mjesto 30%;
- drugo mjesto 25%;
- tre¢e mjesto 20%;
- Cetvrto mjesto 15%;
- peto mjesto 10%.

3. Ostalim plasiranim natjecateljima isplacuje se iznos upisnine odobrene za tu utakmicu.

4. Iznosi pojedinih nov€anih nagrada u odnosu na raspisani nagradni fond navedeni su u Dodatku.

5. Minimalni iznosi nov€anih nagrada po kategorijama turnira i u pojedinim utakmicama turnira
propisan je odredbama u odgovarajuéim dijelovima, ovisno o disciplinama.
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6. U slu€aju da je broj sudionika maniji od 5, iznos nov€anih nagrada isplacuje se po propozicijama, a
neisplaéene novC¢ane nagrade upla¢uju se HKS-u u roku od tjedan dana.

Clanak C.4.9.

1. Organizator za prva tri plasirana natjecatelja mora osigurati pehare i rozete (crvena za 1. mjesto,
bijela za 2. mjesto i plava za 3. mjesto), a za sve ostale plasirane samo rozete (boje razli¢ite od prva
tri mjesta).

2. Uz navedene nov&ane nagrade i nagrade iz stavka 1. ovog Clanka organizator moze dodijeliti i
sponzorske nagrade u stvarima.

3.  Ukoliko se pored propisanih nagrada dodjeljuju i nagrade po nekim drugim mjerilima, tada nagrada
i nacin odredivanja plasmana za tu nagradu mora biti jasno naznaen u programu i propozicijama
turnira.

Clanak C.4.10.

1. Prijave svih konja i natjecatelja za sudjelovanje na turniru moraju se zwsiti napraviti do datuma
naznaenom u propozicijama, a najkasnije 48 sati prije dana pocetka turnira. Naknadne prijave bit ¢e
mogucée samo uz pla¢anje dvostruke upisnine. Pola iznosa dvostruke upisnine pripada organizatoru
dok ostatak iznosa organizator uplacuje na racun HKS-a koje ¢e se koristiti u svrhu financiranja
projekata u organizaciji HKS-a.

2. Prijave za pojedine utakmice moraju se izwSiti napraviti najkasnije 1 sat prije poCetka dotiCne
utakmice nakon Cega se izraduje startna lista koja mora biti predaje—sueima—objavi objavljena u
zagrljavallstu najmanje 30 minuta pl’lje pocetka utakmice.

M—esebne—ah—mﬂek—u—plsanem—eblﬂm Redovne prijave se mogu napraV|t| |skljuc:|vo preko sluzbene
WEB stranice HKS-a.

4. Naknadne prijave se obavljaju na prijavnici na turniru na dokumentu zvanom prijavni list.
Natjecatelj je duzan popuniti sva polja prijavnog lista (ime i prezime natjecatelja, ID natjecatelja, ime
konja, ID konja, potpis).

5. Prijave se moraju potvrditi najkasnije sat vremena prije poCetka utakmice ili se prijava smatra
nevazecom. Prijave se potvrduju vlastoru€nim potpisom na prijavnoj listi u za to predvidenom
prostoru.

6. U slu€aju da natjecatelj neopravdano ne starta u utakmici te nije odjavio svoj start, duzan je
podmiriti troSkove upisnine za tu utakmicu, osim u iznimnim opravdanim slu¢ajevima.

7. Prijavnine i upisnine natjecatelj mora podmiriti najkasnije do zavrSetka turnira na kojem je
sudjelovao.

8. U slu€aju da natjecatelj ne podmiri svoje obveze u smislu upisnina i prijavnina, organizator je
duZzan prijaviti HKS-u natjecatelja te time natjecatelj gubi pravo nastupa na svim sljedeéim turnirima do
podmirenja dugovanja prema organizatoru i HKS-u. Za nepodmirene upisnine koje pripadaju HKS-u,
HKS ¢e teretiti natjecatelje preko njihovih klubova.

9. Organizator je duzan koristiti podatke iz baze HKS-a te time omoguciti da sve prijave budu
pravovaljane i na taj nacCin osigurati regularnost turnira. Organizator preuzima azurne podatke sa
sluzbene web stranice HKS-a.
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Odlomak C.5. Turniri na kojima sudjeluju strani natjecatelji

Clanak C.5.1.

1. Za turnire koji nisu pod nadlezno$c¢u FEI a na kojima sudjeluju strani natjecatelji, primjenjuju se u
cijelosti pravilnici HKS-a.

Clanak C.5.2.

1. Zaizdavanje natjecateljske licence strani drzavljani moraju imati:

- potvrdu o kategorizaciji maticnog saveza ili polozZeni ispit za licencu HKS-a
- potvrdu o prebivaliStu u Hrvatskoj izdanu od nadlezne Policijske uprave

- radnu ili boravisnu dozvolu

- zahtjev za izdavanje licence izdan od kluba za koji ¢e se natjecati.

2. Strani natjecatelji s mjestom boravka u Republici Hrvatskoj koji sudjeluju na nacionalnim turnirima
koji se odvijaju u skladu s ovim Pravilnikom mogu braniti iskljuCivo boje svog mati¢nog kluba u
Hrvatskoj, tj., nece imati status nacionalnog predstavnika.

3. Stranom natjecatelju izdaje se gostuju¢a licenca na zahtjev mati¢nog kluba u Hrvatskoj, a uz
potvrdu mati¢nog nacionalnog saveza, koja moze biti godiSnja i jednokratna za pojedini turnir. Cijenu
licence kako godi$nje tako i jednokratne odreduje Izvrsni odbor na prijedlog pojedinih Odbora.

4, Izuzev stranih natjecatelja koji Zive u Republici Hrvatskoj, organizator nacionalnih turnira ima
pravo pozvati iz inozemstva ukupno 15 stranih natjecatelja iz 4 razli€ite zemlje.
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Dio D. Turniri u preponskom jahanju

Odlomak D.1  Uvod

Clanak D.1.1. OPCENITO

1. Utakmica u preponskom jahanju je takvo natjecanje u kojem se u parkuru s preponama pod raznim
uvjetima ispituje sklad natjecatelja i konja. Namjera ispita je da pokaze slobodu konja, njegovu snagu,
njegovo umijeée, njegovu brzinu i poslusnost pri skakanju te natjecateljevo umijece postupanja s
konjem.

2.  Ukoliko natjecatelj napravi odredene pogreSke, kao 3to su obaranje prepone, odbijanje,
prekoraCenje vremena, itd. on dobiva kaznene bodove. Pobjednik u utakmici je onaj natjecatelj koji
dobije najmaniji broj kaznenih bodova, prode putanju u najkracem vremenu ili pak sakupi najveci broj
bodova, ovisno o vrsti utakmice.

Nije bila namjera da se utakmice u preponskom jahanju unificiraju jer raznolikost predstavlja vazan
element zanimanja natjecatelja i gledatelja, koju je potrebno sacuvati po svaku cijenu.

3. Ostale utakmice ili varijacije posebnih utakmica moze odobriti Odbor za preponsko jahanje, uz
konzultacije s Glavnim tajnikom HKS-a, uz pretpostavku da su uvjeti u skladu sa zahtjevima
propisanim u odredbama i Pravilima za turnire u preponskom jahanju. Detaljni uvjeti za svaku
utakmicu moraju biti jasno objasnjeni u propozicijama i programu natjecanja. Organizatorima nije
dozvoljeno odrzavanje utakmica ukoliko HKS nije potvrdio uvjete po kojima se mogu odrzati te
utakmice. Organizatori koji Zele organizirati turnire moraju zatraZiti dozvolu od HKS-a. Uvjeti pod
kojima se mogu odrzati turniri moraju biti odobreni od strane HKS.

4.  Utakmice moraju imati fer uvjete za sve natjecatelje. Stoga je nuZno da su odredena stroga i jasha
pravila po kojima se utakmice odrzavaju. Iz tog razloga moraju se postovati pravila koja slijede, osim
kada HKS odobri odredena odstupanja, opravdana lokalnim uvjetima. Starost konja:

Koniji prijavljeni za Grand Prix i Seniorsko Prvenstvo Hrvatske moraju biti stari najmanje 7 (sedam)
godina. Konji prijavljeni za Croatia Cup, moraju biti stari najmanje 6 (Sest) godina.

5. Sudacko vijeée predlaze organizator turnira, a potvrduje nadlezni Sportski odbor HKS-a. Za
Prvenstvo Hrvatske i za pojedina kola i finale Croatia Cup-a sudacko vije¢e bira nadlezni Sportski
odbor u dogovoru sa organizatorom turnira. Predsjednika sudackog vije¢a izmedu predloZenih
kandidata bira Odbor sudaca.

6. Clanovi sudackog vijeéa moraju biti &lanovi barem dva razligita kluba.

Odlomak D.2. Parkuri i padoci

Clanak D.2.1. PARKUR

1. Parkur mora biti ograden. Dok je tijekom utakmice konj u parkuru svi ulazi ili izlazi moraju biti fiziCki
zatvoreni.

2.  Natjecanja koja se odrZavaju u dvoranama moraju se odrzavati u dvoranama s najmanje 1000
kvadratnih metara, s najmanjom Sirinom kratke staze od 20 m. Natjecanja koja se odrzavaju vani
moraju se odrZzavati u arenama najmanje povrsine od 3600 kvadratnih metara, sa najmanjom Sirinom
kratke staze od 50 m. Odstupanja od ovih pravila moraju biti prihvacena od odbora za preponski sport
HKS-a.

14



HRVATSKI KONJICKI SAVEZ
Pravilnici o organizaciji i provodenju natjecanja na konji¢kim turnirima, ozujak 2010

Clanak D.2.2. ULAZAK U PARKUR | PROBNA PREPONA

1. Natjecatelji smiju samo jednom prije utakmice pjeSice uéi u parkur, Sto ukljuCuje i utakmice s
barazom(ima). Ulazak u parkur bit ¢e zabranjen kada je istaknut natpis “Parkur zatvoren”, a koji treba
postaviti na ulazu ili na sredini parkura. Dozvolu za ulazak u parkur dat ¢e sudacko vijeCe znakom
zvona i isticanjem natpisa “Parkur otvoren”. Ova objava mora biti dana i preko javnog razglasa.
Medutim, kod utakmica u dvije manse, s razli¢itim putanjama, natjecatelji smiju pregledati putanju prije
druge manse.

2. Organizacijski odbor turnira u hali, gdje mogucnosti zagrijavanja mogu biti znatno smanjene, moze,
uz dozvolu sudackog vijec¢a, odobriti da se tijekom odredenog vremena parkur koristi za zagrijavanije.
3. Ukoliko padok/ci nije odgovarajuéi ili se ne moze koristiti, mora se u parkur postaviti prepona za
probu, a po mogucnosti koja nije dio putanje. U svim ostalim okolnostima izborne ili trening prepone

nisu dozvoljeni u jednoj utakmici.

4. Probna prepona moze biti Sirinska, ne smije biti visa od 1.40 m i Sira od 1.60 m,- ili visinska, ne
viSa od 1.40 m, obiljezena crvenom i bijelom zastavicom, i-re-smije-imati-bre} te ukoliko se nalazi u
parkuru moze ali ne mora imati broj. Ove dimenzije ne smiju se mijenjati tijekom utakmice. Na toj
preponi dozvoljena su samo dva poku$aja preskakanja. Preskakanje ili poku$aj preskakanja probne
prepone viSe od dva puta podlijeze nov€anoj kazni, te mogucoj diskvalifikaciji(D.7.2.2.3. i D.7.3,1.5.).
Preskakanje probne prepone u pogreSnom smjeru moze izazvati diskvalifikaciju(D.7.2.2.8.).
Natjecatelju je na raspolaganju najvise 90 sekundi da izvede te pokusSaje, i to racunajuci od trenutka
kada je sudacko vije¢e dalo znak zvonom.

5. RuSenje, odbijanje ili istravanje racunaju se kao pokusaj skoka. Ukoliko kod prvog probnog skoka
dode do odbijanja s rusenjem ili pomicanjem prepone, tu preponu treba popraviti i natjecatelju dozvoliti
drugi pokudaj skoka. Vrijeme potrebno za popravak prepone se ne racuna.

6. Sudacko vijeée mora dati znak za start nakon $to je natjecatelj izveo svoj(e) probne skokove ili
nakon 90 sekundi. Nakon znaka zvonom natjecatelju koji je izveo samo jedan probni skok dozvoljeno
je da izvede i drugi probni skok, ali mora prijeci startnu crtu u ispravhom smjeru unutar 45 sekundi;
ukoliko to tako ne ucini pocCet ¢e teci vrijeme manse (D.2.3.1.2.).

7. Natjecatelji ne smiju preskoditi ili pokuSati preskociti bilo koju preponu tijekom mimohoda prije
utakmice. Nepostupanje u skladu s ovim paragrafom moze dovesti do diskvalifikacije(D.7.2.2.4.).

8. Pobjednik moze, uz dozvolu sudackog vije¢a, preskoditi samo jednu preponu radi slikanja za tisak,
ali samo onu koja nije dio sljede¢e utakmice. Takvu praksu ne treba poticati.

Clanak D.2.3. ZVONO

1. Zvono se koristi za komunikaciju s natjecateljima. Jedan od ¢lanova sudackog vije¢a je zaduZen i
odgovoran je za njegovo koriStenje. Zvono se koristi:

1.1. za davanje dozvole natjecateljima da udu u parkur, kada je ovaj spreman za njihov pregled i
da se oznadi kraj vremena za pregled;

1.2. za davanje znaka za start. Nakon §to se oglasi zvono natjecatelj mora prije¢i startnu crtu u
ispravnom smjeru unutar 45 sekundi.; automatska oprema za mjerenje vremena mora
pokazivati odbrojavanje od 45 sekundi na semaforu ili na nekom drugom kazalu pokraj parkura
jasno vidljivom natjecatelju. Ukoliko natjecatelj nije proSao startnu crtu u ispravhom smjeru do
isteka 45 sekundi, po isteku tog vremena zapocCet ¢e teci vrijeme manse. NeposluSnosti, padovi
itd. u vremenu izmedu signala za start i trenutka kada natjecatelj prede startnu crtu u ispravnom
smjeru se ne raCunaju. Jednom kada se zvonom da znak natjecatelju da zapo&ne svoju mansu,
sudacko vije¢e ima pravo da uslijed nepredvidenih okolnosti prekine odbrojavanje 45 sekundi.
Nakon znaka zvonom, prolazak preko startne linijje u ispravhom smjeru po drugi put prije
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preskoka prve prepone, racunat ¢e se kao neposlusnost. U posebnim slu¢ajevima, samo u
dvoranama, sudacko vije¢e ima pravo prekinuti proceduru startanja i dati novi znak za ponovni
pocetak odbrojavanja 45 sekundi.
1.3. za zaustavljanje natjecatelja radi bilo kojeg razloga ili nakon nepredvidenog dogadaja i da se
signalizira natjecatelju da nakon prekida nastavi mansu(D.5.8.) .
1.4. da signalizira natjecatelju da je nakon neposlusnosti vracena prepona koja je bila
srusena(D.5.8.).
1.5. da sa produZenom i ponovljenom zvonjavom oznaci da je natjecatelj iskljuen;
2. Ako natjecatelj ne postuje signal za zaustavljanje moze biti isklju¢en prema odluci sudackog
vijeca(D.7.1.4.5.), izuzev u slu€aju po ¢lanku D.5.8.2.
3.  Ukoliko, nakon prekida, natjecatelj starta i preskodi ili pokuSa preskociti preponu bez &ekanja na
znak zvonom za nastavak mans$e, natjecatelj ¢e biti isklju¢en (D.7.1.3.14.).

Clanak D.2.4. PUTANJA | MJERENJE

1. Prije poCetka utakmice sudacko vijece mora pjeSice obiéi i pregledati prepone u parkuru. Putanja je
staza koju natjecatelj u sedlu mora slijediti tijekom manSe od prolaska startne crte u ispravhom smjeru
do zavrSne crte. Duzina mora biti precizno izmjerena i zaokruZzena na najblizi cijeli metar vodeci
racuna o prirodnoj putanji koju slijedi konj, narocito u zavojima. Ta prirodna putanja mora prolaziti kroz
sredinu prepone.

2. Kod prvenstvenih utakmica, Croatia Cup-a i Grand Prix utakmica, predsjednik sudackog vijeca ili
njegov zamjenik moraju provjeriti je li Postavlja¢ parkura ispravno izmjerio putanju. U iznimnim
sluajevima sudacko vijeée moze promijeniti vrijeme ako postoje uvjeti navedeni u ovom Clanku.

3. Kada jednom utakmica zapo&ne samo sudacko vije¢e uz konzultacije s postavljaem parkura,
moze odluditi da je ulinjena znacajnija pogreSka prilikom mjerenja putanje. To moze biti u€injeno
nakon $to je treéi natjecatelj zavrSio mansSu bez pada ili neposlusnosti ili bilo kojeg drugog prekida i
prije nego sljedeéi natjecatelj po¢ne svoju mansSu. U tom slu€aju sudacko vije¢e ima mogucénost
promijeniti dozvoljeno vrijeme. Kaznene bodove natjecatelja koji su skakali prije promjene dozvoljenog
vremena potrebno je ispraviti u skladu s promjenom.

4.  Ukoliko se uvjeti tla pogorsaju sudacko vijeCe moze promijeniti brzinu propisanu propozicijama i to
prije startanja prvog natjecatelja u utakmici.

5.  Ukupna duZina putanje u metrima nikada ne smije prijeéi broj prepona u utakmici pomnozen sa 60.

6. Startna crta i zavrSna crta ne moze biti vise od 15 m ili manje od 6 m udaljena od prve i zadnje
prepone. Ove dvije crte moraju svaka biti oznaéene s potpuno crvenom zastavicom na desnoj i
potpuno bijelom zastavicom na lijevoj strani.

Clanak D.2.5. PLAN PARKURA

1. Plan koji precizno prikazuje sve detalje parkura mora biti postavljen Sto je moguce blize ulasku u
parkur i to najmanje pola sata prije poCetka svake utakmice. Jednaka kopija mora biti predana i
sudackom vijecu.

2. Prepone su redom oznalene brojevima redoslijedom kojim se moraju preskakati, osim kod
pojedinih posebnih utakmica.

3.  Kombinirane prepone imaju samo jedan broj. U cilju pomo¢i suda¢kom vije€u i natjecateljima taj
broj se moze ponavljati na svakom elementu. U tom slu€aju potrebno je dodati slova (na primjer: 8A,
8B, 8C, itd.).

4. Plan mora prikazivati sljedece:

4.1. polozaj startne i zavrSne crte. Tijekom manse one se mogu prolaziti bez kaznenih bodova,
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ukoliko nije odredeno drugacije;

4.2. relativni polozaj, vrstu (Sirinska ili visinska prepona, triplbar) i broj, odnosno slovo prepone;

4.3. zadane okretne tocke oznacene s bijelom zastavicom na lijevoj strani i crvenom zastavicom
na desnoj strani;

4.4. putanju koju trebaju slijediti natjecatelji, koja moze biti ozna¢ena neprekinutom crtom (u tom
slu€aju ju treba precizno slijediti) ili redom strelica koje pokazuju smjer u kojem treba preskakati
prepone (u tom slu€aju natjecatelj moze sam odabrati putanju). Ukoliko postoji obvezatni dio
kod inaCe neograni¢ene putanje, tada treba primijeniti oba nacina prikaza putanje na istom
planu parkura;

4.5. tabelu po kojoj ée se raunati kazneni bodovi;

4.6. dozvolieno vrijeme i najveée dozvoljeno vrijeme, ako postoji; ili odredeno vrijeme kod
pojedinih posebnih utakmica;

4.7. prepone, duzinu, dozvoljeno vrijeme i najvece dozvoljeno vrijeme za baraze;

4.8. kombinacije koje se smatraju zatvorenim ili djelomi¢no zatvorenim;

4.9. sve odluke i/ili promjene koje donese sudacko vijece u svezi s parkurom.

Clanak D.2.6. PROMJENE PUTANJE

1. Ukoliko uslijed nastalih okolnosti bude nuzno izmijeniti plan parkura nakon S§to je putanja
postavljena, promjena je moguéa samo uz suglasnost sudackog vije¢a. U tom slu€aju moraju se o
promjenama obavijestiti svi Sefovi momcadi i pojedinaéni natjecatelji.

2. Jednom kada utakmica zapo¢ne ne smiju se mijenjati njeni uvjeti, takoder se putanja ili prepone ne
smiju mijenjati. Ukoliko postane nuzno da se utakmica prekine (radi oluje ili slabog svjetla itd.), tada ju
treba nastaviti toéno tamo gdje je prekinuta uz koridtenje istih prepona i putanje te pod to je moguce
sli¢nijim uvjetima.

3.  Neovisno o paragrafu 2., pojedina prepona moze se pomaknuti tijekom man3e ili izmedu dvije
manse ukoliko je to po misljenju sudackog vije¢a nuzno radi daljeg odvijanja utakmice ili radi drugih
posebnih razloga. Prepone koje nije moguce pomaknuti, kao 8to su vodeni rovovi, jarci ili trajne
prepone, moraju se izuzeti iz putanje. Ukoliko je pojedina prepona izuzeta iz putanje tijekom man3e,
tada je potrebno kod svih prethodnih natjecatelja izwsiti napraviti ispravak putem brisanja kaznenih
bodova za ruSenje i korekcije vremena na toj preponi u toj mansi. Sva isklju€enja i ostale ve¢ dobivene
vremenske kazne ostaju i dalje.

4.  Ako je potrebno, radi promjene putanje prema paragrafu 3., odrediti ¢e se novo dozvoljeno vrijeme
i novo najveée dozvoljeno vrijeme.

Clanak D.2.7. ZASTAVICE

1. Potpuno crvene zastavice i potpuno bijele zastavice moraju se koristiti kako bi se oznadili sljedeci
dijelovi putanje:

1.1. startnu crtu; takoder je obvezatno postaviti oznaku "S”;

1.2. granice prepona; zastavice mogu biti pri€vrS¢ene na bilo koji dio blende. One mogu takoder
stajati i zasebno. Jedna crvena zastavica i jedna bijela zastavica moraju biti postavljene na
visinsku preponu te najmanje dvije crvene i dvije bijele zastavice koje oznaCavaju granice
Sirinskih prepona. One se takoder moraju koristiti pri oznaCavanju granica prepona koje su
postavljene u padoku ili probnih prepona u parkuru; u padoku takoder je dozvoljeno da se
koriste blende/stupovi s crvenim ili bijelim vrhom umjesto zastavica.

1.3. zadane okretne tocke;

1.4. zavrSna crta; takoder je obvezatno postaviti oznaku “C”.

2. Na preponama, pocetnoj i zavrSnoj crti i na obveznim okretnim toCkama natjecatelj mora prodi
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izmedu zastavica (crvena njemu desno, a bijela lijevo).

3. Ukoliko natjecatelj prode zastavice s krive strane, mora se vratiti i prije nastavka manse proc¢i ih s
ispravne strane. Ukoliko ne ispravi tu pogresku, tada ¢e biti iskljucen.

4. RuSenje zastavice bilo gdje u parkuru ne povlac¢i za sobom kaznene bodove. Medutim, ukoliko se
sruSi zastavica koja oznac¢ava granice prepone ili obvezne okretne toCke ili zavrdne crte kao posljedica
neposlusnosti/opiranja (bez prolaska kroz te crte) ili kao rezultat nepredvidenih okolnosti, tada se
zastavicu nec¢e odmah vracati; natjecatelj mora nastaviti svoju mansu i prepona/obvezna okretna
tocka bit ¢e sudena kao da je zastavica na svom mjestu. Zastavicu treba popraviti prije nego li se
sljedec¢em natjecatelju da znak za start.

5. Medutim, ukoliko se srusi zastavica koja oznaCava granice vodenog rova ili prirodne prepreke kao
posljedica neposludnosti ili kao rezultat nepredvidenih okolnosti i u svim sluajevima kada ruSenje
zastavice predstavlja promjenu prepone, sudacko vije¢e ¢e prekinuti mansu natjecatelja. Sat za
mjerenje vremena mora se zaustaviti dok se zastavica ne vrati na mjesto i treba primijeniti korekciju
vremena za 6 (Sest) sekunde sukladno ¢lanku D.5.7.

6. Kod pojedinih posebnih utakmica startna i zavr$na crta mogu se pro¢i u oba smjera. U tom slucaju
crte moraju biti oznacene s Cetiri zastavice; crvena i bijela zastavica na svakom kraju tih crta.

Odlomak D.3. Prepone

Clanak D.3.1. OPCENITO

1. Prepone moraju biti priviaCne u svojem cjelovitom obliku i izgledu i trebaju se razlikovati i uklapati u
svoju okolinu. Same prepone i njeni sastavni dijelovi moraju biti takvi da se mogu srusiti, ali ne smiju
biti toliko lagane da padaju na najmaniji dodir ili pak toliko teSke da mogu uzrokovati pad ili ozljedu
konja.

2.  Prepone ne smiju biti neSportske i one ne smiju uzrokovati neugodna iznenadenja za strane
natjecatelje.

3. Ni pod kojim uvjetima, osim kod utakmica Snaga skoka, kod utakmica Snaga i umijece ili pak kod
rekorda skoka u vis, ne smije niti jedna prepona biti vi$a od 1,60 m. Sirinske prepone ne smiju biti Sire
od 1,80 m, uz iznimku kod triplbara koja moZe imati najvecéu Sirinu od 2,00 m. Ovo se primjenjuje i u
sluaju jednog ili viS8e baraZza. Vodeni rov ne smije prijeci Sirinu od 4,00 m, ukljuujuéi i odskoc¢ni
element, uz iznimku rova koji se ska¢e u natjecanju za rekord skoka u dalj.

4. Motke i ostali dijelovi prepona poduprti su Salicama. Motka mora imati moguénost okretati se u
$alicama. Salice moraju imati najmanju dubinu od 18 mm i najveéu dubinu od 30 mm. Za daske,
ograde, barijere, vrata itd. Salice moraju biti vise otvoren ili Cak potpuno ravne.

5. Grani¢ne visine i Sirine prepona propisane ovim Pravilima i navedene u kona¢nim propozicijama
moraju se u cijelosti postovati. Medutim, ukoliko se dogodi da najvece dimenzije budu zanemarivo
premasene uslijed materijala koji se koristi za gradnju prepona i/ili uslijed polozaja prepone na tlu,
tada se nece smatrati da su propisane maksimalne dimenzije prema$ene, ali najveCe dozvoljeno
odstupanje je 5 cm u visini i 10 cm u Sirini.

Clanak D.3.2. VISINSKA PREPONA
1. Prepona bilo koje izvedbe se moZe zvati visinska prepona ukoliko se svi njeni dijelovi od kojih je

napravljena nalaze u istoj vertikalnoj ravnini na odskoénoj strani te bez ograde, Zivice, nasipa ili jarka
ispred nje.
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Clanak D.3.3. SIRINSKA PREPONA

1. Sirinska prepona je ona koja je napravljena na nadin da iziskuje napor pri skoku u visinu i $irinu.
Sigurnosne Salice odobrene od FEI moraju se koristiti kao oslonci za straznje motke kod Sirinskih
prepona i u slucaju triplbara kao oslonci za srednju i straznju motku. Sigurnosne Salice moraju se
koristiti i u padoku.

2. Sudacko vije¢e provjerava prije poCetka turnira koriste li se sigurnosne Salice koje su sluzbeno
odobrene od FEI.

Clanak D.3.4. VODENI ROV

1. Da bi se prepona zvala vodeni rov ne smije imati preponu ispred, u sredini ili iza vode. Voda mora
imati najmanju Sirinu od 2,50 metra.

2. Odskocni element (Siblje, mali zid) najmanje visine 40 cm i najviSe visine 50 cm mora biti
postavljen na odsko&noj strani. Sirina vodenog rova, koja moze ukljugiti (cvjetne) aranzmane sa
strane, mora biti najmanje 30% veca od duzine rova koju preskace natjecatel.

3. Na turnirima rub vode na doskoc€noj strani mora biti oznaceno bijelom trakom, ne uzom od 6 cm i
Sirom od 8 cm. Bijela traka mora biti postavljena na rub vode.

4. Ukoliko je dno vodenog rova napravljeno od betona ili tvrdog materijala, tada ga treba prekriti
meksSim materijalom kao $to je kokosova ili gumena mreza.

5. Pogreska je na vodenom rovu:

5.1. kada konj nagazi s jednom ili s viSe nogu na oznacenoj bijeloj liniji koja odreduje granice
vodenog rova.
5.2. kada konj s jednom ili viSe nogu dotakne u vodu;

6. Udaranje, ruSenje ili pomicanje Siblja ili odsko&nog elementa ne rauna se kao pogreska.

7. Ako je jedna od Cetiri zastavice sruSena ili pomaknuta, tada sudac na vodenom rovu treba odlugiti
je li to bilo istr€avanje, ovisno o tome s koje strane zastavice je proSao konj. Ako je odlu¢eno da je bilo
istravanje, tada ¢e biti dan znak zvonom i zaustaviti ¢e se sat dok se ne popravi zastavica koja je
srusena ili pomaknuta te ée se dodati 6 sekunde u skladu s Clankom D.5.7.1.

8.  Odluka suca na vodenom rovu je konacna. Iz tog razloga on mora biti ¢lan sudackog vijeca.

9. Sudac na vodenom rovu mora zabiljeziti identifikacijski broj konja koji je u€inio pogresku te razlog
zbog kojeg je dobio kaznene bodove.

10. Preko vodenog rova moZe se postaviti samo jedna vertikalna prepona i ona ne smije biti
postavljena dalje od 2,00 m od podetka prepone. Visinska prepona ne smije biti viSa od 1.50 m i
obvezna je uporaba sigurnosnih Salica odobrenih od FEIl. Takva prepona se sudi kao Sirinska
prepona, a ne kao vodeni rov. Iz tog razloga bijela traka ili neka druga oznaka se ne smiju koristiti za
obiljeZavanje granica prepone kada se voda koristi kao osnova iznad koje je izgradena prepona.

11. Ukoliko se voda koristi ispod, ispred ili iza prepone (tzv. “Liverpool”) tada ukupna Sirina prepone
(uklju€ujuci vodu) ne smije biti veca od 2,00 metra.

Clanak D.3.5 KOMBINIRANE PREPONE

1. Dvostruke, trostruke i viSestruke kombinacije znace grupu od dvije, tri ili viSe prepona s razmakom
izmedu elemenata od najmanje 7 m i najvise 12 m (osim kod Lovacke utakmice i utakmice Brzina i
spretnost koje se sude po Tabeli C te za trajne Cvrste prepone gdje razmak moze biti i manji od 7 m),
a koje zahtijevaju dva ili viSe skokova u slijedu. Udaljenost se mjeri od osnove prepone na dosko&noj
strani do osnove sljedece prepone na odsko¢noj strani.

2. Kod kombinacija svaki element kombinacije se mora preskociti odvojeno i u slijedu, bez kruzenja
oko elementa. PogreSke uginjene na pojedinom elementu kombinacije se kaZnjavaju odvojeno.

19



HRVATSKI KONJICKI SAVEZ
Pravilnici o organizaciji i provodenju natjecanja na konji¢kim turnirima, ozujak 2010

3. U slu€aju odbijanja ili istréavanja, natjecatelj mora ponovo preskociti sve elemente, osim kod
zatvorene ili djelomi¢no zatvorene kombinacije i barijera.

4. Kazneni bodovi koji se zarade na svakom od elemenata tijekom razli¢itih pokusaja broje se
odvojeno i zbrajaju se.

5. U kombiniranim preponama triplbar se moze koristiti samo kao prvi element.

Clanak D.3.6. NASIPI, HUMCI | RAMPE

1. Uz iznimku Clanka D.3.6.2, nasipi, humci, rampe i uleknute ceste smatraju se kombiniranim
preponama, neovisno sadrze li bilo kakvu vrstu prepone i neovisno o tome u kojem smjeru se trebaju
proéi (Clanak D.3.5).

2. Nasip ili humak bez prepone ili samo s jednom ili viSe motki preko njih mogu se preskoditi u
jednom skoku. Takav nacin preskakanja prepone ne podlijeze kaznjavanje kaznenim bodovima.

3. Naturnirima u halama ne smiju se koristiti nasipi, humci.

Clanak D.3.7. ZATVORENE KOMBINACIJE, DJELOMICNO ZATVORENE | DJELOMICNO
OTVORENE KOMBINACIJE

1. Kombinacija se smatra potpuno zatvorenom ako je bolne strane mogucée prije¢ci samo
preskakanjem.

2. Zatvorena kombinacija moze biti u obliku in-and-out tora (Eetverokutnog ili Sesterokutnog) ili bilo
koje slicne prepone koja prema ocjeni sudackog vijeca Cini zatvorenu kombinaciju. Kombinacija se
smatra djelomi¢no otvorenom ili djelomi¢no zatvorenom ukoliko je jedan dio te kombinacije otvoren, a
drugi zatvoren. U slu€aju odbijanja, istr€avanja ili pada primjenjuje se sljedeéi postupak:

2.1. ako se neposlusnost natjecatelja dogodila u zatvorenom dijelu, natjecatelj mora iskociti u
smjeru putanje;

2.2. ako se neposlusnost natjecatelja dogodila u otvorenom dijelu, natjecatelj mora ponovo
preskoditi cijelu preponu. Ukoliko to ne ugini, bit ée diskvalificiran (Clanak D.7.1.3.15).

2.3. u slu€aju neposludnosti uz rudenje i/ili pomicanje prepone u bilo kojem dijelu primijeniti ¢e se
korekcija vremena od 6 sekundi. Ukoliko se neposlusnost uz rudenje i/ili pomicanje prepone
dogodila u zatvorenom dijelu kombinacije, natjecatelj poslije zvona mora iskociti u smjeru
putanje.

3.  Sudacko vije¢e mora prije po€etka utakmice odluditi hoc¢e li se kombinacija smatrati zatvorenom ili
djelomicno zatvorenom. Tu odluku treba napisati na planu parkura.

4.  Ukoliko kombinacija nije naznacena na planu parkura kao zatvorena ili djelomi¢no zatvorena, tada
ju treba smatrati otvorenom kombinacijom te ju kao takvu i suditi.

Clanak D.3.8. 1ZBORNE PREPONE | JOKER

1. Kada u utakmici dvije prepone imaju jednak broj tada natjecatelj ima izbor preskakanja jedne od tih
prepona:

1.1. ako je doSlo do odbijanja ili istravanja bez ruSenja ili pomicanja prepone, tada natjecatelj u
sljedec¢em pokusSaju nije obvezan skakati preponu na kojoj je doslo do odbijanja ili istr€avanja.
On moze preskoditi preponu prema svom izboru;

1.2. ako je doslo do odbijanja ili istr€avanja s rusenjem ili pomicanjem prepone natjecatelj moze
nastaviti svoju manSu samo nakon $to je sruSena ili pomaknuta prepona ponovo postaviljena te
kada mu sudacko vije¢e da znak za start. On moze presko iti preponu prema svom izboru;

2. Crvene i bijele zastavice moraju biti postavljene na svakom elementu izbornih prepona.
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3. Joker je teSka prepona, ali ne smije biti neSportska. MozZe se koristiti u utakmici Skupljanja bodova
ili utakmici “Lov na bodove”.

Odlomak D.4. Kazneni bodovi u mansi

Clanak D.4.1. KAZNENI BODOVI

1. Tijekom manSe kazneni bodovi se dobivaju za:
- Rugenje prepone (Clanak D.4.2) i nogu u vodi ili bilo koji otisak na bijeloj traci koja oznacdava
rub vodenog rova na doskoé&noj strani;
- Neposlusnost (Clanak D.4.4);
- Odstupanije od putanje (Clanak D.4.5);
- Pad konja i/ili natjecatelja (D.4.9);
- Neovlastenu pomoé (Clanak D.4.10);
- Prekoragenje dozvoljenog vremena ili graniénog vremena (Clanak D.5.2 i D.5.3).

Clanak D.4.2. RUSENJE

1. Prepona se smatra sruSenom kada uslijed pogreske konja ili natjecatelja:

1.1. cijela ili bilo koji gornji dio iste vertikalne ravnine padne, ¢ak i onda kada se dio koji je pao
zadrzi na bilo kojem dijelu prepone (Clanak D.4.3.1);
2.1. barem jedan od njenih krajeva ne leZi na bilo kojem dijelu potpore;

2. Daoticanje ili pomicanje bilo kojeg dijela prepone ili zastavice, u bilo kojem smjeru, tijekom skoka ne
raéuna se kao rudenje. U sluaju sumnje sudacko vije¢e treba donijeti odluku u korist natjecatelja.
Ru$enje ili pomicanje prepone i/ili zastavice kao rezultat neposlusnosti kaznjava se samo kao
odbijanje.

3. U slu€aju pomicanja bilo kojeg dijela prepone (osim zastavica) nastalog kao rezultat neposlusnosti,
dat ¢e se znak zvonom i zaustaviti sat dok se ne popravi pomaknuta prepona. To se ne racuna kao
rusenje te se kaznjava samo kao neposlugnost i korekcijom vremena u skladu s Clankom D.5.7.

4.  Kazneni bodovi za ruenje prepona dodjeljuju se prema Tabeli A i C (Clanak D.6.).

5. Ukoliko neki dio prepone koji je sruSen moze omesti natjecatelja pri preskakanju druge prepone,
tada treba dati znak zvonom i zaustaviti sat dok se taj dio ne pokupi i o€isti putanja.

6. Ukoliko natjecatelj ispravno preskodi preponu koja je nepravilno postavljena, nece dobiti kaznene
bodove; ali ako srudi takvu preponu, tada ée dobiti kaznene bodove u skladu s tabelom koja se
primjenjuje u utakmici.

Clanak D.4.3. VISINSKE | SIRINSKE PREPONE

1. Kada se visinska prepona ili dio neke prepone sastoji od dva ili nekoliko dijelova postavljenih jedan
iznad drugoga u istoj vertikalnoj ravnini, tada se kaznjava samo rusenje gornjeg dijela.

2. Kod sirinskih prepona koje se preskacu u jednom skoku i koje sadrze dijelove koji nisu postavljeni
u istoj vertikalnoj ravnini kao samo jedno ruSenje kaznjava se pad jednog ili viSe gornjih dijelova, bez
obzira na broj i polozaj dijelova koji su pali. Drva, zivice itd. koji se koriste za popunjavanje ne
podlijeZzu kaznjavanju.
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Clanak D.4.4. NEPOSLUSNOSTI

1. Sljedece se podrazumijeva kao neposludnosti i kao takvo se kaznjava (Odlomak D.6):
1.1. odbijanje
1.2. istréavanje
1.3. opiranje
1.4. viSe ili manje pravilan krug ili grupa krugova, bez obzira na to gdje su napravljeni i uslijed
kojeg razloga su napravljeni na putanji. Kruzenje oko zadnje ve¢ preskoene prepone smatra
se kao neposlusnost osim ako putanja parkura tako zahtjeva.
2. Nasuprot gore navedenom, slijedece se nece smatrati neposlusnoséu:
2.1. kruzenje do 45 sekundi nakon istréavanja ili odbijanja (neovisno o tome treba li ili ne popraviti
preponu) u cilju postizanja polozZaja za preskakanje prepone.

Clanak D.4.5. ODSTUPANJE OD PUTANJE

1. Odstupanjem od putanje smatra se kada natjecatel;:

1.1. ne slijedi putanju kako je objavljeno na planu parkura;

1.2. kada ne prode startnu crtu ili zavrSnu crtu izmedu zastavica u ispravnom smijeru;

1.3. ne obide zadanu okretnu tocku;

1.4. ne preskoci prepone redom ili u smjeru kako je naznaceno, osim kod odredenih posebnih
utakmica;

1.5. preskoci ili pokuSa preskociti preponu koja ne &ini dio putanje ili ispusti preponu. Prepone koje
nisu ukljuéene u putanju trebaju biti prekrizene, ali ukoliko to nije u€injeno od strane osoblja
parkura, to nec¢e sprijediti isklju€enje natjecatelja ako preskoci preponu koja ne &ini dio putanje.

2. Odstupanje od putanje koje nije ispravljeno od strane natjecatelja povladi za sobom isklju€enje.

Clanak D.4.6. ODBIJANJE

1. Smatra se odbijanjem kada konj stane ispred prepone koju treba preskociti, neovisno srusi li ju ili
pomakne.

2. Zaustavljanje ispred obvezne okretne tocke ili prepone bez uzmaka te skok s mjesta koji odmah
uslijedi bez rusenja prepone ne kaznjava se kaznenim bodovima.

3. Ukoliko se stajanje produzi, ako konj krene natrag, bilo svojevoljno ili ne, pa €ak i jedan korak, to
se racuna kao odbijanje.

4.  Ukoliko konj proklize kroz preponu tada sudac mora odmah odluciti raCuna li se kao odbijanje ili
kao ruSenje prepone. Ukoliko odluci da je doSlo do odbijanja, tada treba odmah dati znak zvonom, a
natjecatelj mora biti spreman za ponovni skok odmah nakon $to se prepona popravi.

4.1. Ukoliko sudacgko vijece odludi da to nije odbijanje, tada neée dati znak zvonom, a natjecatel;
mora nastaviti man3u. On je tada kaZnjen kao za ruSenje prepone.

4.2. Ukoliko je dat znak zvonom i natjecatelj preskoCi druge elemente kombinacije u svom naletu
to ne povlaci iskljucenje ili daljnje kaznene bodove ukoliko srusi taj element kombinacije.

Clanak D.4.7. ISTRCAVANJE

1. Smatra se da je doSlo do istr€avanja kada konj izmakne kontroli svog natjecatelja i izbjegne
preponu koju je trebao preskoditi ili obveznu okretnu tocku koju treba proéi.

2. Kada konj preskoc€i preponu izmedu dvije crvene zastavice ili izmedu dvije bijele zastavice, tada
prepona nije preskoena ispravno, a natjecatelj se kaZnjava kao da je doslo do istréavanja te on mora
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ponovo preskociti preponu na ispravan nacin.

3. Smatra se istréavanjem i tako se kaznjava kada konj ili dio konja prode produzenu liniju sljedece
prepone ili sliede¢eg elementa u kombinaciji, isto tako ako prode ciljnu liniju ili liniju obavezne okretne
tocke.

Clanak D.4.8. OPIRANJE

1. Smatra se opiranjem kada konj odbije krenuti naprijed, stane iz bilo kojeg razloga, ucini jedan ili
nekoliko viSe-manje pravilnih cijelih ili polu-okreta te krene ili zakoraci unatrag iz bilo kojeg razloga.

2. Jednako je tako opiranje i kada natjecatelj zaustavi svog konja u bilo kojem trenutku i iz bilo kojeg
razloga, osim u slu€aju kada je prepona neispravno popravljena ili da sudacko vijeée upozori na
nepredvidene okolnosti. Opiranje se kaznjava kao i odbijanje, osim u sluajevima opisanim u Clanku
D.7.1.3.3.

Clanak D.4.9. PADOVI

1. Smatra se da je natjecatelj pao kada se svojevoljno ili bez svoje volje odvoji od svojeg konja koji
nije pao i to na takav nacin da dotakne tlo ili da, smatrajuci to neophodnim da bi se vratio u sedlo,
iskoristi bilo kakav oslonac ili vanjsku pomoc.

2. Ukoliko nije jasno je li natjecatelj koristio kakav oslonac ili vanjsku pomo¢ da bi sprijecio svoj pad,
tada treba odlugiti u korist natjecatelja.

3. Smatra se da je konj pao kada plec¢ka i sapi dotaknu tlo ili preponu i tlo.

4. Pad natjecatelja i/ili konja isklju€uje natjecateljski par iz daljnjeg natjecanja utakmice.

Clanak D.4.10. NEOVLASTENA POMOC

1. Bilo koja fizicka intervencija od strane treCe osobe izmedu prolaska startne crte u ispravhom
smjeru i prolaska zavrsne crte nakon preskakanja zadnje prepone, bilo da je zatrazena ili ne, s
namjerom da pomogne natjecatelju ili njegovom konju, smatra se neovlaStenom pomaoci.

2. U pojedinim izuzetnim slu¢ajevima sudacko vijece moze ovlastiti natjecatelja da ude pjeSice u
parkur ili uz pomo¢ druge osobe bez da se to smatra neovlastenom pomoci.

3. Svaka pomo¢ pruzena natjecatelju u sedlu radi podeSavanja opreme ili uzde ili dodavanje bica
tijekom manse izazvati ¢e iskljuéenje. Dodavanje njegove kacige ili nao€ala natjecatelju u sedlu
tijekom njegove mande se ne smatra neovlastenom pomodi.

Odlomak D.5. Vrijeme i brzina

Clanak D.5.1. VRIJEME MANSE

1. Vrijeme manse, mjereno u sekundama i stotinkama sekunde, je ono vrileme koje je potrebno
natjecatelju da dovrsi mansu, plus vrijeme korekcije (Clanak D.5.7.), ako ona postoji.

2. Vrijeme pocinje teci tocno u trenutku kada natjecatelj u sedlu prode startnu crtu u ispravnom
smjeru, pretpostavljaju¢i da je zvonom dan znak za start ili u trenutku kada istekne 45 sekundi
odbrojavanja. Ono traje do trenutka kada natjecatelj u sedlu prode zavrSnu crtu u ispravhom smijeru
nakon $to je preskocCio zadnju preponu.

3. Semafor pokraj parkura, koji pokazuje odbrojavanje 45 sekundi, mora biti jasno vidljiv natjecatelju.

23



HRVATSKI KONJICKI SAVEZ
Pravilnici o organizaciji i provodenju natjecanja na konji¢kim turnirima, ozujak 2010

Clanak D.5.2. DOZVOLJENO VRIJEME

1. Dozvoljeno vriieme manse svake utakmice odredeno je odnosom duzine putanje i brzine kako je
navedeno u Clanku D.5.9.

Clanak D.5.3.  GRANICNO VRIJEME

1. Grani¢no vrijeme jednako je dvostrukom dozvoljenom vremenu za sve utakmice u kojima je
odredeno dozvoljeno vrijeme.

Clanak D.5.4. MJERENJE VREMENA

1. Svaka utakmica na turniru mora se mijeriti istim sustavom ili pomoéu jednakog tipa mjernog
uredaja. Za sve Turnire kategorije A, B i C, mjerenje vremena mora biti s automatskom opremom. Od
mjeritelja vremena se trazi da zabiljezi broj konja i vrijeme potrebno da se dovrSi cijela mansa.

2. Moraju biti osigurane i tri Stoperice koje se mogu zaustaviti i ponovo pokrenuti bez vra¢anja na
nulu. Potrebno je osigurati dva digitalna sata za slu¢aj da se pokvari automatsko mjerenje vremena te
jos jedan sat za mjerenje vremena prekida mjerenja vremena manse nakon $to je oglaseno zvono radi
neposlusnosti ili prekida te vremena preskakanja dviju prepona u slijedu, kao i za najve¢e dozvoljeno
vrijeme kod opiranja. Predsjednik ili &lan sudackog vije¢a mora imati digitalnu Stopericu.

3. U svakoj utakmici kod koje se vrijeme mjeri Stopericama vrijeme se mora upisivati u sekundama i
stotinkama sekundi. Ukoliko se koriste dva mjerioca vremena, uzima se u obzir izmjereno vrijeme
samo jednog mjerioca vremena, dok &e vrijeme drugog biti kao potpora.

4. U slucaju kvara opreme za automatsko mjerenje vremena, vrileme svakog natjecatelja na kojeg
utjeCe kvar opreme bit ¢e mjereno Stopericom u stotinkama sekunde. Video snimak nikad ne moze
odrediti vrijeme natjecatelja.

5. Ukoliko se prolazak natjecatelja kroz startnu i/ili zavrSnu crtu ne moze jasno ocijeniti sa sudacke
tribine, tada trebaju biti postavljene jedna ili dvije osobe sa zastavicom, jedna na startnoj crti, a druga
na zavrdnoj crti, koje ¢e signalizirati prolazak natjecatelja. Vrijeme potrebno natjecatelju da dovrsi
mansu treba se registrirati na sudackoj tribini.

Clanak D.5.5. ZAUSTAVLJEN SAT

1. Dok je sat zaustavljen, natjecatelj se smije slobodno kretati do znaka zvonom koji mu daje dozvolu
za nastavak nastupa. Sat se ponovo pokrecée u trenutku kada natjecatelj stigne na mjesto gdje je sat
zaustavljen. Izuzetak je neposlusnost s ruSenjem prepone. U ovom slu€aju primjenjuje se Clanak
D.5.7. Odgovornost za zaustavljanje i pokretanje sata je samo na sucu koji je zaduzen za zvono.
Oprema za mjerenje vremena mora biti takva da je mogucée postovati takvu proceduru. Mjeritelj
vremena ne moze biti odgovoran za tu funkciju.

2. Automatsko mjerenje vremena ne treba samo biljeziti vrijeme koje postizu natjecatelji, vec i
korekcije vremena, ako one postoje.

Clanak D.5.6. NEPOSLUSNOSTI TIJEKOM ZAUSTAVLJENOG SATA

1. Sat se zaustavlja tijekom manse samo u sluajevima navedenim u Clanku D.5.7 i D.5.8. Sat se ne
zaustavlja u slu€aju odstupanja od putanje, istr€avanja ili odbijanja.
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2.  Neposlusnosti se ne kaznjavaju dok je sat zaustavljen osim druga neposlusnost poslije
neposludnosti s ruSenjem prepona. Ako druga neposlusnost nije neposludnost s ruSenjem prepona,
sat se mora ponovo pokrenuti.

3. Dok je sat zaustavljen, ostaju na snazi odredbe koje se odnose na isklju¢enje.

Clanak D.5.7. KOREKCIJE VREMENA

1. Ako uslijed neposludnosti natjecatelj pomakne ili srusi bilo koju preponu ili zastavicu koja oznacava
granice vodenog rova, prirodne prepone ili u svim slu¢ajevima kada je priroda prepone promijenjena
ruSenjem zastavice, tada se daje znak zvonom i zaustavlja se sat dok se prepona ne popravi. Kad se
prepona popravi, zvonom se natjecatelju daje znak da je parkur spreman i da moze nastaviti svoju
mansu. Natjecatelj ¢e biti kaznjen za odbijanje, a 6 sekunde korekcije vremena bit ¢e dodano na
postignuto vrijeme u kojem je natjecatelj dovr§io mansu. Sat se ponovo starta u trenutku odskoka
konja kod one prepone kod koje je doSlo do neposlusnosti. Ako se neposluSnost desila na drugoj ili
tre€oj preponi kombinacije, sat se ponovo starta kod prve prepone kombinacije.

Clanak D.5.8. ZAUSTAVLJANJE TIJEKOM MANSE

1. U slu€aju da natjecatelj nije u stanju nastaviti svoju mansu iz bilo kojeg razloga ili uslijed
nepredvidenih okolnosti, dat ¢e se znak zvonom kako bi se natjecatelj zaustavio. Kad je nedvojbeno
da se natjecatelj zaustavlja, treba zaustaviti sat. Cim je parkur ponovo spreman treba dati znak
zvonom, a sat ¢e se pokrenuti kada natjecatelj dode to€no na mjesto gdje je sat zaustavljen.

2. Ako natjecatelj ne stane nakon znaka zvonom, on nastavlja na vlastitu odgovornost i tada ne treba
zaustaviti sat. Sudacko vije¢e mora odluciti hoCe li iskljuditi natjecatelja radi nepostivanja naloga da
stane ili ¢e mu, ovisno o okolnostima, dozvoliti da nastavi. Ako natjecatelj nije isklju¢en i dozvoljeno
mu je da nastavi svoju man8u, tada ¢e se brojati postignuti bodovi na preponi prije i poslije naloga za
zaustavljanje, bilo da su pozitivni ili negativni.

3. Ako natjecatelj stane svojevoljno kako bi ukazao sudaCkom vijeéu da je prepona koju treba
preskoditi krivo postavljena ili ga nepredvidene okolnosti koje nisu pod kontrolom natjecatelja
spre€avaju da nastavi svoju mansu u normalnim uvjetima, sat se mora odmah zaustaviti.

3.1. Ako je prepona ispravnih dimenzija i ako je prepona ispravno popravljena ili tako zvane
nepredvidene okolnosti sudacko vijeée ne prihvati kao takve, tada ¢e natjecatelj biti kaznjen kao
pri stajanju tijekom manS$e i vrijeme njegove manS$e bit ¢e uvecano za 6 sekunde;

3.2. Ako preponu ili dio prepone treba popraviti ili ako su nepredvidene okolnosti kao takve
prihvacene od strane sudackog vije¢a, tada se natjecatelja ne kaznjava. Vrijeme prekida mora
se odbiti, a sat zaustaviti do trenutka kada se natjecatelj vrati na svoju putanju u tocki gdje je
stao. Bilo koje nastalo kadnjenje natjecatelju treba uzeti u obzir te odgovarajuéi broj sekundi
odbiti od njegovog postignutog vremena.

Clanak D.5.9. BRZINA

Brzine u utakmicama su sljedece:

Najmanje 300 m u minuti i najviSe 400 m u minuti.

Utakmice Snaga skoka i Snaga i umijece: ne odreduje se minimalna brzina.

Brzine za razli¢ite kategorije utakmica su opisani u Tablici 1a.

Na samom turniru sudacko vijece moze smanijiti propisane brzine ako procijeni da uvjeti utakmice
nisu zadovoljavaju¢i. U tom slu€aju najve¢e smanjenje propisane brzine smije biti 50 m/min za
utakmice kategorije S* i viSe, odnosno 25 m/min za kategorije A* - M**,

akrwdE
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6. Ako sudacko vije¢e procijeni da bi zbog loSih uvjeta trebalo smanijiti propisane brzine ispod 300
m/min (kategorija E), tada radi sigurnosnih razloga i zastite natjecatelja i konja, te utakmice treba
otkazati.

Odlomak D.6. Tabele kaznenih bodova

Clanak D.6.1. POGRESKE

1. U obzir se moraju uzeti pogreSke ulinjene izmedu startne i zavrSne crte. To ukljucuje i pad
prepone koju je konj udario, a koja je pala nakon $to je natjecatelj preSao ciljnu liniju, ali prije nego $to
je napustio parkur.

2. Neposlusnosti koje se dogode u vrijeme kada je sat zaustavljen se ne kaznjavaju.

3.  Neposlusnosti, padovi i slicno koje se dogode izmedu signala za start i trenutka kada natjecatel;
prode startnu crtu u ispravnom smjeru se na kaznjavaju.

Clanak D.6.2. TABELA A

1. Pogreske se kaznjavaju kaznenim bodovima ili isklju¢enjima u skladu sa sljede¢em tabelom:

Prva neposluSnost 4 kaznena boda

Druga neposlusnost 4 kaznena boda

SruSena prepona tijekom skakanja 4 kaznena boda

Jedna ili viSe nogu u vodenom rovu ili na bijeloj traci koja

oznaCava granicu rova na dosko€noj strani 4 kaznena boda

Pad konja ili jahaca ili oboje isklju€enje

TrecCa neposlusnost ili prekrSaji navedeni u ¢lanku D.7.1. isklju€enje

Prekoracenje grani€nog vremena isklju€enje

Prekoracenje dozvoljenog vremena u prvim mansama, drugim 1 kazneni bod za svakih

manSama, prvim i drugim fazama i u barazima ne na vrijeme zapocetih Cetiri sekunde
1 kazneni bod za svaku
sekundu ili zapoceti dio

Prekoracenje dozvoljenog vremena u barazima na vrijeme sekunde.

2. Kazneni bodovi za neposlusnosti zbrajaju se ne samo na istoj preponi, vec tijekom cijele man3e.

Clanak D.6.3. BODOVANJE PO TABELI A
1. Rezultat koji natjecatelj ostvari u svojoj mansi dobiva se zbrajanje kaznenih bodova dobivenih na

preponama i kaznenim bodovima za vrijeme. Vrijeme se moZe uzeti u obzir kako bi se razvrstali
jednaki rezultati za prvo mjesto i/ili ostala mjesta prema uvjetima propisanim za utakmicu.
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Clanak D.6.4. NACINI BODOVANJA PREMA TABELI A

1. Utakmice ne na vrijeme

1.1. Natjecatelji s jednakim brojem kaznenih bodova dijele nagrade. Ovisno o uvjetima utakmice
odredenim u propozicijama moze se, izmedu onih koji dijele prvo mjesto, odrzati jedan ili dva
baraza koji nisu na vrijeme.

1.2. Utakmica koja nije na vrijeme, uz dozvoljeno vrijeme, ali u kojoj ¢e natjecatelji s jednakim
brojem kaznenih bodova za prvo mjesto odrzati jedan baraz na vrijeme. Ostali natjecatelji
razvrstani su prema svojim kaznenim bodovima prve manse.

1.3. Utakmica koja nije na vrijeme, uz dozvoljeno vrijeme, ali u kojoj ¢e u slu¢aju jednakog broja
kaznenih bodova za prvo mjesto bit ¢e odrzan jedan baraz ne na vrijeme, a u slu€aju i daljnje
iziednacenosti bit ¢e odrzan i drugi baraz na vrijeme. Ostali natjecatelji bit ¢e razvrstani prema
svojim kaznenim bodovima u prvom barazu, odnosno ako je potrebno u prvoj mansi.

2. Utakmice na vrijeme

2.1. Natjecatelji s jednakim brojem kaznenih bodova za bilo koje mjesto razvrstavaju se prema
vremenu koje im je bilo potrebno da zavrSe svoju mansSu. U slu€aju jednakog broja kaznenih
bodova i vremena za prvo mjesto moze se odrzati baraz na skracenoj putanji preko prepona

2.2. Utakmica na vrijeme, ali u slu¢aju jednakog broja kaznenih bodova za prvo mjesto bit ¢e
odrzan jedan baraz na vrijeme. Ostali natjecatelji bit ¢e razvrstani prema svojim kaznenim
bodovima i vremenu u prvoj mansi. Na manjim utakmicama baraz se moze odrzati u skladu s
Tabelom C, ukoliko je tako odredeno propozicijama.

2.3. Utakmica na vrijeme kao i u paragrafu 2.2, ali ako u prvom barazu na vrileme bude
natjecatelja s jednakim brojem kaznenih bodova koji dijele prvo mjesto, tada ¢e se odrzati i
drugi baraZ na vrijeme. Ostali natjecatelji bit ¢e razvrstani prema svojim kaznenim bodovima i
vremenu u prvom baraZu, odnosno, ako je potrebno, prema kaznenim bodovima i vremenu u
prvoj mansi.

3. U svim utakmicama u kojima se plasman odreduje prema vremenu u slu¢aju jednakosti kaznenih
bodova i vremena za prvo mjesto moze se odrzati baraz na skracenoj putanji preko prepona koje
mogu biti povisene i/ili proSirene, ovisno o odredbama u propozicijama. Ukoliko u propozicijama nema
odredaba o barazu smatrat ¢e se utakmica odvija bez baraza.

4.  Ako u barazu na vrijeme dva ili viSe natjecatelja postignu potpuno jednak rezultat, tada se ne smije
odrzati drugi baraz. Natjecatelji ¢e podijeliti plasman.

5. Ni u kojem slu€aju broj baraza u jednoj od utakmica navedenih u paragrafima 1.1. i 2.1 ne smije
biti veéi od dva.

Clanak D.6.5. TABELA C

1. Pogreske po Tabeli C se kaznjavaju u sekundama, koje se dodaju na vrijeme potrebno natjecatelju
da zavrSi svoju mansu, ili isklju¢enjem.
2. Kazneni bodovi prema Tabeli C:

Srusena prepona tijekom skakanja, jedna ili vise nogu konja u 4 sekunde (3 sekunde kod
vodenom rovu ili na bijeloj traci koja ozna€ava granicu rova na utakmica u dvije faze,dvojni
doskoc&noj strani parkur i za baraZe po tabeli C)
Prva neposlusnost nista

Druga neposlusnost nita
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korekcija vremena od 6
Prva ili druga neposludnost uz rusenje ili pomicanje prepone sekunde
Tre¢a neposlusnost ili prekrSaji navedeni u ¢lanku D.7.1. iskljucenje
Pad konja ili jahaca ili oboje iskljucenje
Prekoracenje grani¢nog vremena iskljuCenje

3. Kod bodovanja prema tabeli C ne postoji dozvoljeno vrijeme nego samo grani¢no vrijeme:
- 3 minute za parkure sa putanjom duljom od 600 m
- 2 minute za parkure sa putanjom kracom od 600 m

4. Bodovanje prema Tabeli C
Zbrajanjem vremena manse (ukljucivo i sekunde za korekciju vremena, ako one postoje), s Cetiri
sekunde za svaku srusenu preponu (iri sekunde za baraz ili za drugu fazu u utakmicama u dvije faze)
daje rezultat, u sekundama, koji je ostvario natjecatelj u svojoj mansi.

5. Na turnirima kategorije A, natjecatelji koji Zele $kolovati konje u brzinskim utakmicama po Tabeli A
ili C moraju o tome prije poCetka utakmice obavijestiti Organizacioni odbor. Oni koji Zele $kolovati
konje startat ¢e prvi u utakmici. Natjecatelji koji se ne pridrzavaju gore navedenog mogu biti iskljuceni
prema odluci sudackog vije¢a (Clanak D.7.1. 4.4.).

6. Ako dva ili viSe natjecatelja imaju isti rezultat, oni su plasirani jednako, osim ako je u propozicijama
predviden baraz.

Odlomak D.7. Iskljuéenja, diskvalifikacije, kazne

Clanak D.7.1. ISKLJUCENJA

1. Ukoliko nije drugacije odredeno u Pravilima ili u uvjetima utakmica, tada iskljuéenje znaci da
natjecatelj i konj na kojeg se to odnosi ne mogu nastaviti natjecanje u tekuéoj utakmici.

2. Natjecatelj ima pravo preskogiti jednu pojedina¢nu preponu, nakon $to je odustao ili je iskljuen, uz
pretpostavku da je prepona dio putanje tekuée utakmice. Ovo se medutim ne primjenjuje na
isklju€enje zbog pada.

3. Sljede¢i paragrafi navode razloge zbog kojih ¢e na svim utakmicama u preskakanju prepona
natjecatelji biti iskljueni; Sudacko vijece mora dosuditi iskljucenje u slijede¢im slu¢ajevima:

3.1. preskakanje ili poku8aj preskakanja prepone u parkuru prije poCetka manse, osim
probne prepone/prepona odredenih od strane sudackog vijeca;

3.2. startanje prije znaka danog zvonom i preskakanje prve prepone putanje;

3.3. po isteku 45 sekundi nakon $to je pocelo teci vrijeme man3e, a da se ne preskodi prva
prepona, osim u svim sluajevima koji su izvan utjecaja natjecatelja.

3.4. kada se konj opire neprekidno viSe od 45 sekundi tijekom manS3e;

3.5. ako natjecatelju treba viSe od 45 sekundi da preskoci sliedeéu preponu ili poslije
presko¢ene zadnje prepone da prede liniju cilja.

3.6. ako preskocCi prvu preponu, a nije proSao startnu crtu izmedu zastavica u ispravnom
smjeru;

3.7. ako ispusti obveznu okretnu tocCku ili ne slijedi precizno putanju naznacenu na planu
parkura neprekinutom linijjom;

3.8. ako tijekom manse pokusa preskociti ili preskoli preponu koja ne predstavlja dio
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putanije;

3.9. ako ispusti preskoditi preponu putanje ili nakon istr€avanja ili odbijanja ne pokusa
ponovo preskociti preponu na kojoj je napravljena pogreska;

3.10. ako preskoci preponu krivim redoslijedom;

3.11. ako preskoc€i preponu u krivom smjeru;

3.12. ako prekoraci graniéno vrijeme (Clanak D.6.2. i D.6.5.);

3.13. ako nakon odbijanja preskoci ili pokusa preskociti preponu koja je bila sruSena prije
nego li je ona popravljena;

3.14. ako preskodi ili pokuSa preskociti preponu nakon prekida, a bez ¢ekanja na znak
zvonom;

3.15. ako ponovo, nakon odbijanja ili istr€éavanja, ne preskoCi sve elemente kombinacije,
osim u slu€aju zatvorenog dijela kombinacije;

3.16. ako ne preskocéi odvojeno i u slijedu elemente kombinacije;

3.17. ako prije napustanja parkura ne prode zavrSnu crtu izmedu zastavica u ispravnhom
smjeru, nakon $to je preskocio zadnju preponu (osim u odredenim posebnim utakmicama) .
3.18. ako natjecatel;j i/ili konj napuste parkur bez dozvole sudac¢kog vije¢a, ukljucujuéi i prije
startanja;

3.19. ako odbjegli konj napusti parkur prije kraja man$e, ukljuéujuéi i prije startanja;

3.20. ako natjecatelj u sedlu tijekom manSe prihvati bilo kakav predmet, osim kacige ili
naocCala;

3.21. ako u parkuru, padoku ili bilo gdje drugdje na ili blizu mjesta gdje se odrzava turnir

koristi bi¢ koji je duzi od 75 cm ili je na vrhu otezan. Ne moze se koristiti nikakva zamjena za
bi¢;

3.22. ako se dogodi nezgoda natjecatelju ili konju koja ih spre¢ava da dovrSe utakmicu;
3.23. ako ne izade iz zatvorene kombinacije u ispravhom smjeru ili ako pomakne zatvorenu
kombinaciju;

3.24. nakon trec¢e neposlusnosti tijekom manse;

3.25. nakon pada konja tijekom manS$e;

3.26. nakon pada natjecatelja tijekom mans3e;

3.27. ako sudacko vije¢e iz bilo kojeg razloga osje¢a da konj ili natjecatelj nisu u stanju

nastaviti utakmicu.

U sljedec¢im je slu€ajevima isklju€enje ostavljeno na odluku sudackom vijecu:

4.1. ako natjecatelj ne ude u parkur nakon §to je prozvano njegovo ime i/ili broj;

4.2. ako natjecatelj ne ude jasudi ili ne izade jaSuéi iz parkura;

4.3. u slucaju svake fizicke neovlastene pomoci, osim one iz prethodnog paragrafa 3.20.;
4.4, Skolovanje konja u brzinskim utakmicama po Tabeli A ili C, bez da se obavijesti
Organizacijski odbor;

4.5. ako se natjecatelj tijekom manse ne zaustavi nakon znaka zvonom .

Clanak D.7.2. DISKVALIFIKACIJE

Diskvalifikacija znaci da natjecatelj i njegov konj ili konji ne mogu viSe sudjelovati u utakmici ili bilo
kojoj drugoj utakmici turnira.

Sudacko vije¢e moze diskvalificirati natjecatelja u sljede¢im slu¢ajevima:

2.1. ako pjesice ude u parkur nakon $to je utakmica zapocela;

2.2. ako vjezba konja u parkuru i preskodi ili pokusa preskociti preponu bez dozvole sudackog

vijeca;

2.3. ako preskoci ili pokusa preskociti probnu preponu u parkuru vise puta nego je dozvoljeno;
2.4. ako preskodi ili pokusa preskociti bilo koju preponu u parkuru ili preponu koja predstavlja dio
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sljedeée utakmice;
2.5. ako odustane prije baraza bez dozvole sudackog vije¢a ili bez valjanog razloga;
2.6. ako barira konja;
2.7. ako vjezba konje tijekom trajanja turnira na preponama drugacijim od onih pripremljenih od
strane Organizacionog odbora;
2.8. ako preskace prepone u padoku u krivom smjeru kao i probnu preponu u parkuru, ako postoji;
2.9. u svim slu€ajevima zlostavljanja i/ili loSeg postupanja s konjem koje prijave ¢lan sudackog
vije€a, €lan prizivne komisije ili stjuard (Opée odredbe — Zlostavljanje konja);
2.10. u svim slu€ajevima navedenim u Veterinarskim odredbama.
2.11. koniji koji krvare na bokovima, iz usta ili nosa, ili imaju tragove bilo gdje na tijelu koji upucuju
na pretjeranu upotrebu mamuza ili bi¢a (u rijetkim slu€ajevima kada ima krvi u ustima, kao da
se konj ugrizao za jezik ili usta — sluzbeno osoblje u tom slucaju moze dozvoliti ispiranje ili
brisanje usta te dozvoliti jahaCu da nastavi dalje — za daljnju prisutnost krvi u ustima slijedi
diskvalifikacija.)

Clanak D.7.3. NOVCANE KAZNE

1. Sudacko vije¢e moze izricati nov€ane kazne w-izresu-d6-200;00-kn u sljedec¢im slu€ajevima:

1.1. ako natjecatelj koji je isklju€en ili ako natjecatelj koji je zavrSio svoju manSu ne napusti parkur
bez odugovlacenja — 200,00 kn;

1.2. ako natjecatelj koji je iskljuéen ili je odustao prije napustanja parkura poku$a preskoditi
pojedinacnu preponu viSe od jedan put ili je presko€io preponu u krivom smijeru prije izlaska iz
parkura — 200,00 kn;

1.3. ako natjecatelj nakon prolaska kroz zavrSnu crtu preskodi jednu ili viSe prepona koje su dio
putanje ili ako bez dozvole sudackog vije¢a preskoc€i jednu preponu za potrebe tiska — 200,00
kn;

1.4. ako natjecatelj u padoku ili u prostoru za treniranje preskace prepone koje su razliite od onih
koje je pripremio Organizacioni odbor — 200,00 kn;

1.5. ako natjecatelj u parkuru preskodi ili pokuda preskoditi probnu preponu viSe puta od
dozvoljenog — 200,00 kn;

1.6. ako natjecatelj prilikom ulaska u parkur ne pozdravi sudacko vijece ili sluzbene osobe —
200,00 kn;

1.7. ako natjecatelj opetovano ne nosi identifikacijski broj na turnirima gdje je predviden — 200,00
kn;

1.8. ako natjecatelj ne postuje propise o reklamiranju ili ono nije u skladu s pravilima — 200,00 kn;

1.9. ako natjecatelj ne postuje upute Organizacionog odbora — 500,00 kn;

1.10. ako natjecatelj dotakne preponu kako bi je promijenio — 200,00 kn;
1.11. ako natjecatelj ne poStuje naloge sluzbenih osoba ili se nekorektno odnosi prema sluzbenim
osobama — 500,00 kn;
1.12. ako natjecatelj nakon upozorenja nastavi €initi prekrdaje — 500,00 kn;
1.13. ako natjecatelj ne poStuje pravila u vezi odijevanja i opreme za konja — 500,00 kn;
1.14. u svim sluajevima zlostavljanja konja — 1.000,00 kn;
1.15. u sluCajevima kada se natjecatelji i ¢lanovi njihovih momc&adi (treneri, roditelji itd) s
nepostivanjem obracéaju sudac¢kom vijeéu — 500,00 kn;
2. Za sve novCane kazne koje izrekne sudacko vije¢e, tajniStvo HKS-a ¢e ispostaviti racune
konjickom klubu za kojeg se natjecatelj natjeCe, a kazne se pla¢aju HKS-u.
3. Zateze prekrSaje nadlezan je Disciplinsko povjerenstvo HKS-a.
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Clanak D.7.4. ZLOSTAVLJANJE KONJA PRI TRENINGU

1.  Svi oblici okrutnosti, nehumanosti i zlostavljanja konja, uklju€ivo, ali ne ograni¢eno na razne oblike
bariranja, izri€ito su zabranjeni tijekom odrzavanja turnira u svim padocima i prostorima za treniranje,
kao i na ostalim terenima gdje se odrzava turnir.

2. Pojam “bariranje” ukljuCuje sve umjetne tehnike u cilju prisiljavanja konja da tijekom natjecanja
skace viSe ili pazljivije. Prakti¢no nije moguce nabrojati sve nacine bariranja, ali uglavhom ono se
sastoji od toga da natjecatelj - i/ili njegov pomoc¢nik na tlu, a za €ije je ponaSanje odgovoran natjecatelj
— ili da udaraju konja nec¢im po nogama (nije bitno s ¢ime ili tko) ili da namjerno uzrokuju da konj sam
nesto udari, bilo da se to radi postavljanjem previsokih prepona i/ili presirokih prepona, postavljanjem
laznih linija na tlu, postavljanjem motki za kas ili elemenata u kombinaciji na krivoj razdaljini,
namjernim navla¢enjem ili naguravanjem konja u preponu ili da se na neki drugi nacin otezava ili
onemogucéava konju da bez udaranja preskoci preponu za trening.

3. Bilo gdje u prostorima gdje se odrzava turnir zabranjeno je preskakati prepone koje nisu odobrene
ili bariranje konja na bilo koji nacin, odnosno iz bilo kojeg razloga tijekom turnira napustiti prostore gdje
se odrzava turnir .

4. U slu€aju bariranja ili primjene bilo kojeg drugog nasilnog nacina treniranja u vrijeme nadleznosti
sudackog vije¢a, natjecatelj i konj koji to rade bit ¢e diskvalificirani sa svih utakmica u trajanju od
najmanje 24 sata. Dodatno, sudacko vijece moze poduzeti daljnje radnje koje smatra odgovaraju¢im u
odredenim okolnostima.

Odlomak D.8. Padoci | prostori za treniranje i prepone za
viezbanje

Clanak D.8.1. PADOCI | PROSTORI ZA TRENIRANJE

1. Organizacijski odbor mora osigurati barem jedan padok ili prostor za treniranje koji je dovoljno velik
kako bi omogucio dobre uvjete za treniranje. Mora biti postavljena najmanje jedna visinska i jedna
Sirinska prepona. Tlo mora biti u dobrom stanju. Kada ima mnogo natjecatelja i dovoljno prostora treba
postaviti dodatne prepone. Sve prepone moraju biti izgradene na uobiajen nacin i moraju imati
crvenu i bijelu zastavicu. Zastavice mogu biti zamijenjene bijelom i crvenom trakom ili bojom na vrhu
blende ili stupa.

Ukoliko prostor dozvoljava, a broj natjecatelja je velik, moze se odrediti i drugi prostor za padok.

Clanak D.8.2. PREPONE ZA VJEZBANJE

1. Koristenje dijelova prepone drugadijin od onih koji je osigurao Organizacijski odbor je zabranjeno
pod prijetnjom diskvalifikacije i/ili nov€ane kazne . Prepone za vjeZbanje se mogu preskakati samo u
smjeru kako su oznacene zastavicama. Nitko ne smije drzati niti jedan dio prepone.

1.1. Motke na tlu mogu se postaviti direktno ispod prvog dijela prepone ili do 1 metar odmaknute
od prepone na odsko&noj strani. Ako je ispred prepone na tlu postavljena motka, tada se i iza
prepone moze postaviti motka na tlu na jednakoj razdaljini do najviSe 1 metar.

1.2. Ako se kao gornji dio prepone koriste ukrizene motke, tada svaka motka mora imati
mogucénost pada. Gornji krajevi motki moraju biti oslonjeni u Salici. Iza ukrizenih motki moze biti
postavljena vodoravna gornja motka koja mora biti najmanje 20 cm viSa od visine na kojoj se
krizaju ukrizene motke.
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1.3. Gornje motke prepone uvijek se moraju na oba kraja oslanjati u Salicama. Ako se motka
oslanja na rub Salice onda to mora biti straznji rub, a nikako ne predniji rub.
1.4. Prepone u padoku ne smiju biti za vise od 10 cm viSe ili Sire od najvece visine ili Sirine
prepona natjecanja u tijeku i to onda ako je najvida prepona tijekom tog natjecanja visine 1,40 m
ili manje. Ako je visina prepone natjecanja u tijeku ve¢a od 1,40 m, tada prepone u padoku ne
smiju prije¢i 1,80 m u Sirini te 1,60 m u visinu.
1.5. Metkeza-hodmog e koristitisamo-u
dvije-prepone: Motke za hod nisu dozvoljene.
2. Organizacijski odbor moze osigurati materijal u cilju simulacije vodenog rova.

Clanak D.8.3. GIMANSTICKI TRENING

1. Natjecatelji mogu trenirati svoje konje na gimnastiCkom treningu koriste¢i motke za kas na tlu i
motke za razmak, ali prepone koje se koriste za tu namjenu ne smiju prelaziti visinu od 1,30 m i Sirinu
od 1,60 m. Natjecatelji koji koriste takve prepone ne smiju povrijediti pravila protiv bariranja.

2. Gimnasticke motke: ako ima dosta prostora moze se koristiti samo jedna motka za kas postavljena
ne blize od 2,50 m do visinske prepone koja ne prelazi visinu od 1,30 m. Na doskoc€noj strani moze se
koristiti motka za kas ne blize od 2,50 m do prepone.

3. Vjezbanje i treniranje: kada god je moguce, treba omoguciti natjecateljima da u nazo¢nosti ¢lana
sudackog vijeca ili stjuarda vjezbaju i treniraju svoje konje nekoliko sati ujutro. Natjecatelji mogu
promijeniti prepone ukoliko se to ne kosi s Clankom D.8.1, D.8.2, D.8.3iD.8.4.

Clanak D.8.4. KOMBINACIJE

1. Kombinacije su dozvoljene sve dotle dok ima dovoljno prostora i ukoliko su postavljene na
ispravne udaljenosti. Materijal za prepone mora biti osiguran od strane Organizacijskog odbora.
Kada je u prostoru za trening guzva, natjecatelji mogu koristiti samo pojedinaéne prepone.

Clanak D.8.5. STJUARD ILI CLAN SUDACKOG VIJECA

1. Prostor(i) za treniranje (krug za zagrijavanje) moraju uvijek, kada se koriste, biti pod nadzorom.

2. Najmanje jedan stjuard ili ¢lan sudackog vije¢a mora biti prisutan tijekom koriStenja prostora za
treniranje kako bi se osiguralo postivanje pravila. Za svaki turnir mora se odrediti glavna osoba
odgovorna za nadzor.

3.  Preporucuje se provjera §titnika za noge i bandaza prema priru¢niku za stjuarde.

Odlomak D.9. Barazi

Clanak D.9.1. OPCENITO

1. U barazu mogu sudjelovati samo natjecatelji koji nakon jedne ili vise prethodnih mans$i u istoj
utakmici dijele prvo mjesto. Kako bi se odredio pobjednik utakmice moze se planirati jedan ili dva
baraza. Ukoliko nakon zavrSnog baraza nema odluke, tada Ce izjednacCeni natjecatelji podijeliti prvo
mjesto.

2. U pravilu, baraZ se mora odrzati po istim pravilima i tabeli kao i osnovna utakmica te po pravilima
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odrzati odmah nakon osnovne utakmice.

3. Ukoliko je predvideno propoziciama Organizacijski odbor moze odluciti da natjecatelji koji su
zavrsili svoju preliminarnu mansu bez kaznenih bodova moraju nastaviti s barazom odmah nakon $to
zavrSe svoju preliminarnu manSu. U tom slu€aju treba ponovo dati znak zvonom kako bi se
natjecatelju dao znak za pocetak baraza. U mansi smije biti samo 7-9 prepona dok u barazu samo
izmedu 4-6 prepona. Primjenjuju se pravila koja su navedena u Clanku D.2.3.1.2. Natjecatelji koji su
se kvalificirali za baraz ne smiju izmedu svoje preliminarne man$e i baraza napustiti parkur. Ovaj tip
baraza je dozvoljen samo za utakmice po Tabeli A, D.6.4.1.2. i D.6.4.2.2., te nije dozvoljen za Grand
Prix utakmicu ili utakmicu s najveéom nagradom.

4. Ukoliko nije drugacije odredeno ovim Pravilima (osim utakmice Snaga i umijece), niti jedna
utakmica ne moZe imati viSe od dva baraza.

5. Redoslijed startanja u barazu(ima) mora ostati isti kao i kod startanja u osnovnoj mansi, osim kada
je drugacije odredeno propozicijama turnira ili pravilnikom.

6. Natjecatelj ¢e kasnije startati ako konj izgubi potkovu u osnovnoj mansi ili barazu.

7. U slu€aju jednakog broja bodova za plasman na prvo mjesto moze se odrzati baraz u skladu s
odredbama propozicija. Ukoliko u propozicijama nema odredaba o barazu, tada ¢e se smatrati da se
utakmica odrzava bez baraza.

Clanak D.9.2. PREPONE, RAZMAK

1. Prepone u barazu(ima) smiju se povisiti i/ili proSiriti za 10 cm(djelomi€no ili cjelovito) samo ako su
natjecatelji koji dijele prvo mjesto zavrsili prethodnu mansu bez kaznenih bodova za ruenje.

2. Ako osnovna putanja sadrzi kombinaciju(e) tada baraZ(i) mora takoder sadrzati najmanje jednu
kombinaciju.

3. Broj prepona u barazu mozZe se smanijiti na najmanje Sest (kombinacije se broje kao jedna
prepona) osim kod ameri¢kog baraza.

4. Oblik i tip prepona, kao i njihova boja ne mogu se mijenjati, ali je dozvoljeno da se izuzme jedan ili
vise elemenata kombinacije. Ako je kombinacija trostruka ili Cetverostruka tada se ne mogu izuzeti
samo srednji element(i).

5. Redoslijed preskakanja prepona u barazu moze se promijeniti u odnosu na redoslijed u osnovnom
parkuru.

6. U baraZu se nikada ne smiju mijenjati razmaci izmedu elemenata kombinacije.

7. NajviSe dvije dodatne pojedina&ne prepone smiju se dodati u putanju baraza. Obje prepone moraju
biti postavljene u parkuru tijekom pregleda parkura. Ove prepone mogu se sastojati od dvije visinske ili
dvije Sirinske prepone ili jedne visinske i jedne Sirinske prepone. Mora biti jasno naznaceno i na planu
parkura i na samoj preponi mogu li se visinska(e) prepona(e) preskakati s obje strane ili samo s jedne
strane.

Clanak D.9.3. ISKLJUCENJE ILI POVLACENJE IZ BARAZA

1. Natjecatelj koji je iskljuéen u barazu bit ¢e plasiran kao zadnji od natjecatelja koji su sudjelovali u
barazu.

2. Natjecatelj koji se uz suglasnost sudackog vije¢a povukao iz baraza mora uvijek biti plasiran iza
natjecatelja koji je bio iskljuen ili se uz valjan razlog povukao iz parkura. Natjecatelji koji se povuku
bez valjanog razloga ili koji sami sebe namjerno isklju€e bit ¢e jednako plasirani s natjecateljima koji
su se povukli iz istog baraza.
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3.  Ukoliko prije odluCujuceg baraza dva ili vise natjecatelja odstupe od sudjelovanja u barazu, tada ¢e
sudacko vijece odluciti hoce li njihov zahtjev biti prihvacen ili odbacen. Ukoliko sudacko vije¢e prihvati
njihovo odstupanje, tada ¢e Organizacijski odbor zdrijebom dodijeliti pehar, a nov€ane nagrade zbrojiti
i jednako podijeliti izmedu plasiranih natjecatelja. Ako uputa sudackog vijeCa o nastavku natjecanja
nije prihvacena od strane natjecatelja, tada pehar nece biti dodijeljen, a natjecatelji ¢e svaki dobiti
samo nov€anu nagradu i bit ¢e plasirani na posljednjem mjestu koje bi mogli osvojiti da je baraz bio
odrZan.

Odlomak D.10. Plasman

Clanak D.10.1. POJEDINACNI PLASMAN | DODJELA NAGRADA

1. Plasman pojedinanog natjecatelja odreduje se na osnovu primijenjene tabele i uputa glavnog
programa turnira ili dodacima naznacenim na planu parkura.

2. Svaki natjecatelj koji nema Sanse za plasman moze, prema odluci sudackog vijec¢a, biti zaustavljen
tijekom njegove manse.

3. Natjecatelji koji nisu u stanju zavrSiti prvu mansu utakmice nemaju pravo ni na kakvu nagradu,
osim u odredenim specijalnim utakmicama.

4.  Osvajaci nagrada u kvalifikacionim utakmicama zadrzavaju osvojene nagrade ¢ak i ako odlu¢e da
ne sudjeluju u finalnoj utakmici za koju su se kvalificirali.

5. Osvaja¢i nagrada moraju sudjelovati u sveCanosti dodjele nagrada na konjima. Ako osvajac
nov€ane nagrade ne pristupi dodjeli nagrada, bez prihvatljivog izgovora, tada sudacko vije¢e, prema
svojoj odluci, moze zadrzati njegovu nov€anu nagradu.

Odlomak D.11. Utakmice

Clanak D.11.1. OPCENITO

1. Postoji mnogo razli€itih preponskih utakmica, kako za pojedince tako i za momcadi. Slijedeca
pravila pokrivaju tipove utakmica koje se naj¢esce pojavljuju na turnirima.
2. Organizacijski odbori uz pristanak Odbora za preponsko jahanje mogu odrediti i nove tipove
utakmica, ali svaka utakmica opisana u ovom odlomku mora se odvijati toéno prema ovim Pravilima.
3. Utakmice dijelimo na:
3.1. Standardne utakmice
3.2. Grand Prix utakmice
3.3. Utakmice snage i umije¢a
3.4. Specijalne utakmice
3.5. Utakmice u dvije manse
3.6. Utakmice u dvije faze
3.7. Derbi utakmice
3.8. Stilske utakmice
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3.9. Kombinirane utakmice
3.10. Utakmice ,ldealno vrijeme*
3.11. Utakmice za natjecatelje 9 - 11 godina starosti

Clanak D.11.2. STANDARDNE UTAKMICE | GRAND PRIX UTAKMICE

1. Standardne i Grand Prix utakmice (ove druge moraju posebno biti naznagene u propozicijama) su
one utakmice u kojima je preskakanje prepona glavno mjerilo, medutim i brzina moze biti koristena
kako bi se pomoc¢u jednog ili najvise dva baraza izmedu jednakih odredio pobjednik.

2. Ove utakmice se sude prema Tabeli A na vrijeme ili ne na vrijeme, ali uvijek uz najvece dozvoljeno
vrijeme.

3. Putanja se postavlja prvenstveno na nacin da se provjere skakaCe sposobnosti konja.
Organizacijski odbori su odgovorni da broj prepona, njihov tip, njihova visina i Sirina budu unutar
propisanih granica.

4.  Grand Prix utakmice moraju se voditi u skladu s jednim od slijedecih formula:

4.1. jedna manSa uz jedan ili dva baraza, prvi ili drugi ili oba baraza na vrijeme;
4.2. udvije manse (jednake ili razli¢ite) uz eventualno jedan baraz na vrijeme;
4.3. udvije manSe, uz drugu mansu na vrijeme.

Clanak D.11.3. UTAKMICE SNAGE | UMIJECA

1. Opéenito

1.1. Cilj ovih utakmica je da se pokaZze mogucnost konja da preskace preko ograniCenog broja
velikih prepona.

1.2. U slu€aju jednakog rezultata za prvo mjesto moraju se odmah u nastavku odrzati barazi.

1.3. Prepone u barazima moraju uvijek biti jednakog oblika, tipa i boje kao u po¢etnoj mansi.

1.4. Ako, nakon kraja treCeg baraza, nema samo jednog pobjednika sudacko vijeée moze
prekinuti utakmicu. Nakon &etvrtog baraza oni moraju prekinuti utakmicu. Preostali natjecatelji
ostvaruju jednak plasman.

1.5. Ukoliko natjecatelji nakon tre¢eg baraza ne zele nastaviti natjecanje tada sudacko vijece
treba prekinuti natjecanje.

1.6. Ukoliko u tre¢em baraZu nema natjecatelja bez pogreSaka tada ne moze biti Cetvrti baraz.

1.7. Vrijeme nije nikada odluujuéi faktor u sluaju jednakog broja kaznenih bodova. Nema
dozvoljenog ili najvec¢eg dozvoljenog vremena.

1.8. Te utakmice sude se prema Tabeli A ne na vrijeme.

1.9. Samo kada natjecateljima nije moguée omoguditi zagrijavanje u padoku probna prepona
mora biti postavljena u parkuru. Izborna prepona nije dozvoljena.

1.10. Ukoliko dimenzije skakali$ta i broj natjecatelja to dozvoljavaju, sudacko vije¢ce moze odluditi
da se natjecatelji koji su ostali u utakmici mogu nakon prvog ili drugog baraza zadrzavati u
parkuru.

1.11. Ove utakmice nemaju odredenu kategoriju. Minimalna nov€éana nagrada u ovim
utakmicama mora biti u visini novéanih nagrada koje su propisane za utakmice
kategorije S**.

2.  Snaga skoka
2.1. Pocetna man3a sastojat ¢e se od 4 do 6 pojedinanih prepona, od kojih najmanje jedna mora

biti visinska prepona. Prva prepona mora biti visoka najmanje 1,40 m dvije prepone od 1,60 m
do 1,70 m i jedan zid ili visinska prepona koja moZe varirati od 1,70 m do 1,80 m. Sve
kombinacije prepona, vodeni rovovi, jarci i prirodne prepone su zabranjeni.
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2.2. Dozvoljeno je da se koristi zid s nagibom na odskocnoj strani (maksimalni nagib od 30 cm
odmaka na osnovi prepone)

2.3. Moze se koristiti visinska prepona umjesto zida, u kojem slu¢aju se kao zamjena za zid mogu
koristiti daske uz uvjet da je na vrhu motka.

2.4. U slu€aju izjednaenosti za prvo mjesto moraju se odrzati barazi u slijedu preko dvije prepone,
koje moraju biti zid ili visinska prepona i Sirinska prepona .

2.5. U barazima obje prepone moraju se jednoliko povisiti, a Sirinska prepona takoder i raSiriti.
Visinska prepona ili zid mogu se povisiti samo ukoliko su natjecatelji koji su izjednaceni na
prvom mjestu prethodnu mansu zavrSili bez kaznenih bodova.

3. Barijere
3.1. U toj utakmici Sest visinskih prepona postavljeno je u ravnoj liniji na udaljenosti od oko 11

metara. One moraju biti jednako izgradene i sastavljene iz motki jednakog tipa.

3.2. Sve prepone mogu biti postavljene na jednaku visinu, na primjer 1,20 m ili da progresivno
rastu, na primjer 1,10 m, 1,20 m, 1,30 m, 1,40 m, 1,50 m, 1,60 m ili prve dvije na 1,20 m,
sljedece dvije na 1,30 m i tako dalje.

3.3. U slu€aju odbijanja ili istr€avanja natjecatelj mora ponovo nastaviti mansu na preponi na kojoj
je doslo do pogreske.

3.4. Prvi baraz mora se odrzati na Sest prepona koje treba povisiti, osim ako natjecatelji koji su
izjednaceni za prvo mjesto nisu dobili kaznene bodove u prvoj mansi. Od drugog baraza nadalje
broj prepona moze se smanijiti na ti Cetiri, ali razmak medu njima mora se odrzati na oko 11 m,
kao u pocetnoj mansi (nize prepone treba odstraniti).

Clanak D.11.4. LOVACKA UTAKMICA ILI UTAKMICA BRZINE | SPRETNOSTI - SPECIJALNA
UTAKMICA (od kat. L* do kat. L***)

1. Cilj tih utakmica je da pokaze posluSnost, spretnost i brzinu konja.

2. Ove utakmice sude se prema Tabeli C (Clanak D.6.5).

3. Putanje moraju biti zavojite s jako razliCitim preponama (izborne prepone koje daju natjecatelju
priliku za kra¢enje putanje uz preskakanje tezih prepona su dozvoljene).

4. Utakmice preko odredenih prirodnih prepona kao $to su nasipi, kosine, jarci i slicno zovu se
Lovacke utakmice te tako moraju biti i nazvane u propozicijama. Sve ostale utakmice (ovog tipa) zovu
se utakmice Brzine i spretnosti.

5. Pogreske se kaznjavaju sekundama koje se dodaju vremenu koje je potrebno natjecatelju da
zavrSi man3u. Natjecatelj s najboljim vremenom proglasava se pobjednikom.

6. Na planu parkura ne ucrtava se odredena putanja. Na planu parkura moraju biti strelice uz svaku
preponu koje samo odreduje smjer u kojem preponu treba preskoditi.

7. Zadane okretne toCke treba odrediti samo onda kada su neizbjezne.

Clanak D.11.5. UTAKMICA ,POGRESKA - ISKLJUCENJE” — SPECIJALNA UTAKMICA (od kat. L* do
kat. M**)

1. To je utakmica na vrijeme s preponama srednje veli€ine od koje svaka nosi svoj broj. Kombinirane
prepone nisu dozvoljene. Utakmica za tog natjecatelja se zavrSava pri prvoj pocinjenoj pogresci, bez
obzira na vrstu pogreske (ruSenje prepone, bilo koja neposludnost, ili slicno).

Zvono se oglaSava kada se sruSi prepona ili istekne odredeno vrijeme. Natjecatelj mora tada
preskoditi sljedeéu preponu, a sat se zaustavlja kada kopito prednje noge dotakne tlo, ali se
natjecatelju ne dodjeljuju bodovi za preponu koju je preskocio nakon oglaSavanja zvona.

2. U toj utakmici dodjeljuju se pozitivhi bodovi: 2 boda po ispravno presko&enoj preponi i 1 bod po
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sruSenoj preponi.

3. Ukoliko je pogreska nakon koje natjecatelj zavrSava mansu razli€ita od rudenja prepone, kao npr.
neposludnost, ili kada natjecatelj ne preskocCi preponu nakon koje treba zaustaviti sat, daje se znak
zvonom. Takav natjecatelj plasiran je kao posljednji od onih s jednakim brojem osvojenih bodova.

4. Pobjednik utakmice je natjecatelj koji osvoji najveci broj bodova. U slu¢aju jednakog broja bodova
uzimaju se u obzir postignuta vremena natjecatelja, a natjecatelj s najboljim vremenom ce biti
proglasen pobjednikom.

5. Utakmica “Pogreska - Isklju€enje” moze se organizirati na dva nacina:

5.1 Preko odredenog broja prepona:
Ako se utakmica odvija preko maksimalnog broja prepona, onda ¢e se sat zaustaviti kada
natjecatelj preskocCi zadnju preponu i prode zavrSnu crtu.
Samo u sluéaju jednakog broja bodova i jednakog vremena za prvo mjesto odrzat ¢e se
“Pogreska - Iskljuenje” baraz na ograniCenom broja prepona.

5.2 S odredenim vremenom od 60 do 90 sekundi (45 sekundi u halama):
Natjecatelj nastoji preskoditi najveci broj prepona u odredenom vremenu i nastavlja putanju
ispoCetka ukoliko nije isteklo odredeno vrijeme.
Ukoliko odredeno vrijeme istekne u trenutku odskoka konja, bodovi na toj preponi se racunaiju,
bilo da je prepona srusena ili ne. Sat se zaustavlja na sljedecoj preponi u trenutku kada kopito
prednje noge konja dotakne tlo pri doskoku. Ukoliko natjecatelji imaju jednak broj bodova i
jednako vrijeme oni su jednako plasirani.

Clanak D.11.6. UTAKMICA ,VISE | BRZE” — SPECIJALNA UTAKMICA (od kat. L* do kat. L**¥)

1. U toj utakmici natjecatelj, umjesto da bude isklju¢en nakon prve pogreSke, dobiva dva boda za
ispravno preskoCenu preponu i jedan bod za sruSenu preponu i ne iskljuCuje se nakon pocinjene
pogreske. Kombinirane prepone nisu dozvoljene.

2. Ta utakmica odrzava se na odredeno vrijeme od 60 do 90 sekundi (45 sekundi u halama).
Neposlusnosti se kaznjavaju gubljenjem vremena, ali tri neposlusnosti zaustavljaju natjecatelja. U tom
slu€aju natjecatelj ¢e biti razvrstan kao zadnji medu natjecateljima koji su osvojili jednak broj bodova.

3. Pobjednik utakmice je natjecatelj koji je do isteka odredenog vremena sakupio najveci broj bodova
u najboljem vremenu.

4. Kada istekne odredeno vrijeme, daje se znak zvonom. Natjecatelj zatim mora presko€iti sljedecu
preponu, a sat se zaustavlja u trenutku kada prednja noga konja dotakne tlo, no za preponu koju je
preskocio nakon zvona natjecatelj ne dobiva bodove.

5.  Ukoliko je odredeno vrijeme isteklo u trenutku kada je konj ve¢ u odskoku, tada ¢e se bodovi na toj
preponi raCunati, bilo da je srudena ili ne. Vrijeme natjecatelja se mjeri do slijedeée prepone na nacin
kako je opisano u paragrafu 4.

6. Ako natjecatelj uslijed neposlusnosti pomakne ili srusi preponu, tada odredeno vrijeme treba
smanijiti za Sest sekundi i sukladno tome dati znak zvonom.

7. Kada natjecatelj ne preskoCi u prvom pokuSaju preponu na kojoj bi trebalo zaustaviti sat tada se
njegov nastup zavrSava. Taj natjecatelj se razvrstava kao zadnji medu onima koji su sakupili jednak
broj bodova.

Clanak D.11.7. UTAKMICA ,STAFETA* — SPECIJALNA UTAKMICA (od kat. L* do kat. L***)

1. Uzastopna stafeta ,Pogreska — isklju¢enje*
1.1. Ove utakmice su za momdéadi od dva ili tri natjecatelja. Clanovi momé&adi zajedno ulaze u
parkur.
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1.2. Putanju prikazanu na planu parkura moraju jedan za drugim proci ¢lanovi mom¢adi.

1.3. Natjecatelj koji prolazi kroz startnu crtu mora preskoditi prvu preponu, a natjecatelj koji
preskace zadnju preponu mora takoder proci i zavrSnu crtu kako bi se zaustavio sat.

1.4. Vrileme manSe se mjeri od trenutka kada je prvi natjecatelj proSao startnu crtu sve do
trenutka kada zadnji €&lan mom¢&adi ne prode zavrsnu crtu.

1.5. Dozvoljeno vrijeme izraunava se na bazi brzine propisane za utakmicu i duzine putanje
pomnozene s brojem ¢lanova mom¢adi.

1.6. Ako tijekom nastupa dode do neposlusnosti s ruSenjem prepone tada se na postignuto
vrijeme nastupa mora dodati korekcija vremena .

1.7. Isklju€enje ¢lana mom¢adi povladi za sobom i isklju€enje cijele momcadi.

1.8. Druga neposlusnost bilo kojeg ¢lana mom¢adi ili pad natjecatelja’/konja povladi iskljuenje
cijele mom¢adi.

1.9. Momcad je isklju¢ena ako pri mijenjanju konj natjecatelja odskoci da bi preskoCio preponu
prije nego li prednja noga konja njegovog momc¢adskog ¢lana dotakne tlo.

1.10. Te utakmice odvijaju se prema slicnim pravilima kao utakmice “PogreSka — IskljuCenje”
(D.11.5.). Medutim, natjecatelji se izmjenjuju nakon svake pogreske, sve dotle dok se parkur ne
zavrSi onoliko puta koliko mom¢&ad ima &lanova.

1.11. Mijenjanje koje se oznaCava zvonom je obavezno nakon $to prvi natjecatelj bez pogreske
zavrsi svoj parkur ili nakon bilo koje pogreske koju ucini bilo koji natjecatelj, osim rusenja zadnje
prepone.

1.12. Kod rusenja sljedeéi ¢lan preskace sljedec¢u preponu. Kod neposlusnosti sljedeci ¢lan
preskace preponu ispred kojeg se desila neposlusnost.

1.13. U toj utakmici dodjeljuju se pozitivni bodovi: 2 boda za svaku ispravno preskocenu preponu i
1 bod za svaku sru$enu preponu. Jedan bod se oduzima za prvu neposlusnost, a dva boda se
oduzimaju za sljedeéu neposludnost koju pocini svaki drugi ili tre¢i ¢lan mom¢&adi, ovisno o broju
natjecatelia u momd&adi. Jedan bod se oduzima za svaku zapoCetu sekundu prekoraenje
dozvoljenog vremena.

1.14. Poredak se dobiva svrstavanjem prema najveCem broju bodova koje sakupi pojedina
mom¢ad i prema najboljem vremenu.

Clanak D.11.8. UTAKMICA ,RASTUCE POTESKOCE" — SPECIJALNA UTAKMICA (kat. L* i veée)

1. Ova utakmica odrZava se na 6, 8 ili 10 prepona koje su postepeno sve teze. Kombinirane prepone
nisu dozvoljene. Progresivha teZina nije vezana samo uz visinu i Sirinu prepone, vec i uz teZinu
putanje.

2. Pozitivni bodovi dobivaju se kako slijedi: 1 bod za presko&enu preponu 1, 2 boda za preponu 2, 3
boda za preponu 3, i tako dalje u ukupnom zbroju od 21, 36 ili 55 bodova. Za sruSenu preponu ne
dobivaju se bodovi niti se dodjeljuju negativni bodovi. Pogreske, osim ruSenja prepone, kaznjavaju se
prema Tabeli A.

3. Ova utakmica moze se odrzati ne na vrijeme s barazom ili odmah na vrijeme. U slu€aju baraza bit
¢e najmanje Sest prepona koje se moze povisiti i/ili prosiriti. Prepone u barazu moraju se preskakati u
istom redoslijedu kao i u osnovnom parkuru i one zadrzavaju broj bodova.

4. Natjecatelji koji se nisu kvalificirali za baraZz razvrstavaju se prema bodovima osvojenim u
osnovnom parkuru, zanemarujuéi vrijeme.

5. Uz zadnju preponu u parkuru moZe se postaviti izborna prepona koja predstavlja Joker preponu.
Joker mora biti teZa prepona od redovne zadnje prepone i on donosi dvostruki broj bodova. Ako je
Joker sruden, tada se bodovi Jokera moraju odbiti od bodova koje je do tada osvojio natjecatel].
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Clanak D.11.9. UTAKMICA ,LOV NA BODOVE” — SPECIJALNA UTAKMICA (kat. M* i vece)

1. U toj utakmici je odredeni broj prepona postavljen u parkuru. Svaka prepona nosi od 10 do 120
bodova, ovisno o tezini. Kombinirane prepone nisu dozvoljene.

2. Prepone moraju biti izgradene tako da ih je moguce preskakati u oba smjera.

3. Ovisno o odluci postavljaca parkura razne prepone mogu donositi jednaki broj bodova. Ako u
parkuru nije moguce postaviti 12 prepona, tada ¢e postavlja¢ parkura odluciti koje ¢e od prepona biti
izostavljene.

4. Natjecatelj dobiva bodove za svaku preponu koju je ispravno presko€io. Za sruSenu preponu ne
dobivaju se bodovi.

5. Svaki natjecatelj ima na raspolaganju 45 (minimum) do 90 sekundi (maksimum) sekundi. Tijekom
tog vremena natjecatelj moze preskakati prepone koje zeli bilo kojim redom i smjerom. Natjecatel]
moze proci startnu crtu u bilo kojem smjeru. Startna crta mora biti oznacena s Cetiri zastavice; crvena i
bijela zastavica na svakom kraju crte.

6. Znak zvonom oznaCava da je zadano vrijeme isteklo. Nakon znaka zvonom natjecatelj mora prodi
zavrdnu crtu u jednom ili drugom smjeru kako bi se izmjerilo vrijeme. Ako ne prode zavrdnu crtu, tada
¢e on biti razvrstan kao zadnji medu natjecateljima koji su osvaijili jednak broj bodova. Zavrsna crta
mora biti oznadena s Cetiri zastavice; crvena i bijela zastavica na svakom kraju crte.

7. Ako odredeno vrijeme istekne u trenutku kada je konj ve¢ odskocio, ta se prepona racuna ukoliko
je ispravno preskocena.

8. Prepone koja su srusene tijekom manse nece se podizati; ako ju natjecatelj ponovo preskodi tada
nece dobiti bodove za tu preponu. Jednako se primjenjuje za rusenje prepone i pomicanje nizeg dijela
prepone postavljene u istoj vertikalnoj ravnini uslijed neposlusnosti. U slu€aju neposlusnosti bez
ruSenja jaha¢ moze preskoditi tu preponu ili nastaviti na drugu preponu.

9. Svaka prepona moze se preskakati dva puta. Tre¢e preskakanje iste prepone ili prolazak izmedu
zastavica prepone koja je ve¢ sruSena, bilo namjerno ili ne, ne povlaci za sobom iskljuéenje. Medutim,
natjecatelj ne dobiva bodove koje nosi ta prepona.

10. Za sve neposluSnosti (nakon tri neposlusnosti isklju¢enje) natjecatelj je kaznjen gubitkom vremena.
Natjecatelj mora stati nakon pada. Neovisno o tome, natjecatelj se razvrstava prema bodovima
sakupljenim do trenutka pada, zanemarujuci vrijeme.

11. Natjecatelj koji je sakupio najveéi broj bodova bit ée proglaSen pobjednikom. U slu€aju jednakog
broja bodova odlu€it ¢e najbolje vrijeme postignuto za prolazak izmedu startne i zavrSne crte. U
slu¢aju jednakog broja bodova i vremena za prvo mjesto odrzat ¢e se baraZ prema istim pravilima uz
odredeno vrijeme od 40 sekundi.

12. U parkuru se moze postaviti prepona posebno oznacena zastavicama i nazivom “Joker”. Joker se
moze preskakati dva puta; za svako ispravno preskakanje Jokera dobiva se 200 bodova, ali ako je
srusen mora biti oduzeto 200 bodova od bodova koje do tada osvojio natjecatel;.

13.  Ukoliko Joker nije sastavni dio osnovnog parkura, tada nakon isteka zadanog vremena natjecatelj
mora prijeci zavrsnu liniju kako bi se izmjerilo njegovo vrijeme. Tada natjecatelj u roku od 20 sekundi
dobiva samo jednu moguénost pokuSaja preskakanja Jokera. Za ispravno preskocen Joker dobiva se
200 bodova, a ako se porusi, oduzima se 200 bodova od bodova koje je do tada osvojio natjecatelj.

Clanak D.11.10. UTAKMICA IZABERI SVOJ PUT” — SPECIJALNA UTAKMICA (od Kat. L* do
kat. M** )

1. U toj utakmici prepone se mogu preskakati samo jednom u redoslijedu koji odabere natjecatel].
Svaki natjecatelj koji ne preskoci sve prepone bit ¢e isklju¢en. Kombinirane prepone nisu dozvoljene.
2. Natjecatelji mogu proci startnu crtu i zavrSnu crtu u jednom ili drugom smjeru. Te crte moraju biti

oznacene s Cetiri zastavice; crvena i bijela zastavica na svakom kraju tih crta. Prepone se mogu
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preskoditi u jednom ili drugom smijeru, ukoliko nije drugadije odredeno na planu parkura.

3. Tautakmica se odrzava bez propisane brzine prema Tabeli C.

4.  Ukoliko natjecatelj ne zavrsi svoj parkur unutar 120 sekundi, bit ¢e iskljucen.

5. Za sve neposlusnosti natjecatelj je kaznjen gubitkom vremena, osim $to nakon tri neposlusnosti
slijedi iskljucenje.

6. Ukoliko dode do odbijanja ili istréavanja s ruSenjem ili pomicanjem prepone tada natjecatelj moze
nastaviti svoju mansu samo nakon $to je sruSena ili pomaknuta prepona ponovo postavljena i kada
mu sudacko vije¢e da znak za start. On zatim moze presko iti preponu prema svom izboru. U tom
slu¢aju vremenu koje je postigao natjecatelj bit ¢e dodana korekcija vremena od 6 sekunde.

Clanak D.11.11. UTAKMICA ,DVOJNI PARKUR” — SPECIJALNA UTAKMICA (od kat. L* do kat. L***)

1. Ta utakmica odrzava se u parovima, jedan protiv drugog. Natjecatelji se moraju kvalificirati kroz
odvojenu utakmicu u programu turnira ili prethodnom kvalifikacijskom manSom, bilo prema Tabeli A na
vrijeme ili prema Tabeli C.

2. Dva natjecatelja natjecat ¢e se medusobno istovremeno na dvije jednake putanje. Kombinirane
prepone nisu dozvolijene. Ako jedan od natjecatelja ude u suparnikovu putanju te tako zasmeta
suparniku, tada ¢e natjecatelj koji je odgovoran za ometanje biti iskljucen.

3. Pobjednici svake od eliminacijske manse kvalificiraju se za dalje natjecanje u grupama po dva za
sljedecu eliminacijsku mansu te tako sve dok se ne dobije dva finalista koji medusobno odlu¢uju o
pobjedniku utakmice.

4. U toj utakmici svaki natjecatelj mozZe jahati samo jednog konja tijekom eliminacijskih mansi,
odabranog izmedu njegovih konja s kojima se kvalificirao kroz prethodne kvalifikacijske manS$e ili
kvalifikacijsku utakmicu. Ukoliko natjecatelj ustanovi da je njegov protivnik odustao tijekom manSe
tada natjecatelj koji je ostao u natjecanju mora zavrsiti svoju mansu.

5. Ako je u kvalifikacijskoj utakmici ili prethodnoj kvalifikacijskoj manSi viSe natjecatelja plasirano na
zadnje mjesto za zavrSnu utakmicu, tada se mora odrzati baraz na vrijeme.

6. Eliminacijske manSe u kojima sudjeluju dva natjecatelja ne odvijaju se na vrijeme. Svaka pogreska,
bez obzira na vrstu pogredke (rudenje, odbijanje, istréavanje) kaznjava se s jednim kaznenim bodom.
U slu€aju odbijanja s ruSenjem natjecatelj ¢e nastaviti bez preskakanja te prepone ili bez ¢ekanja dok
se ona ponovo postavi. Ako se utakmica odvija prema Tabeli C u tom sluaju bit ée mu dodane 3
sekunde na postignuto vrijeme.

7. Ako se utakmica odvija prema Tabeli C, tada se svaka pogreSka kaZnjava s tri sekunde.

8. Natjecatelj koji je dobio najmanje kaznenih bodova i koji je u slu€aju izjednaenosti po bodovima prvi
proSao zavrSnu crtu, kvalificirat ¢e se za sljedecu mansu i tako dalje sve dok se ne sastanu dva
finalista koji ¢e odluciti o pobjedniku. Natjecatelji koji su porazeni u odgovaraju¢im mansama plasirani
su jednako.

9. Clan suda¢kog vije¢a mora biti na startnoj crti kako bi dao znak za podetak, a drugi &lan na zavrnoj
crti kako bi odredio koji od natjecatelja je prvi proSao zavrs$nu crtu.

10. Ako na kraju eliminacijske manse dode do mrtve trke izmedu dva natjecatelja, tada mansu treba
ponoviti.

11. Ako se utakmica odvija prema Tabeli C, tada za svakog natjecatelja mora biti postavljen neovisan
uredaj za mjerenje vremena.

12. Redoslijed startanja u eliminacijskim man3ama bit ¢e odreden prema Tablici 2 (16 ili 8 natjecatelja
ovisno o odredbama u propozicijama turnira).

Clanak D.11.12. UTAKMICA U DVIJE MANSE (kat. A** i vece)

1. Ova utakmica se odrzava, uz jednaku brzinu, u dvije man3e, jednake ili razliite, bilo u putaniji ili u
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broju ili u dimenzijama prepona. Svaki natjecatelj mora nastupiti s istim konjem. Natjecatelji koji su
isklju€eni ili su odustali u prvoj mansi ne mogu nastupiti u drugoj mansi i ne mogu biti plasirani.

2. Svi natjecatelji moraju nastupiti u prvoj mansi. Prema uvjetima propozicija turnira sljedeéi natjecatelji
nastavljaju utakmicu u drugoj mansi:

2.1. ili svi natjecatelji;

2.2. ili ograni€en broj natjecatelja (najmanje 25%, ali svakako, Cak i ako nije navedeno u
propozicijama, svi bez kaznenih bodova) u skladu s njihovim plasmanom u prvoj manS$i (prema
kaznenim bodovima i vremenu ili samo prema kaznenim bodovima, u skladu s uvjetima
propozicija turnira).

3. Nadin sudenja ove utakmice mora biti odreden u propozicijama turnira i u skladu s jednom od
sljedecih formula:

Prva mansa Druga masa Baraz
Tabela A Tabela A Redoslijed startanja Redoslijed startanja
3.1. na vrijeme ne na vrijeme Obrnuti  redoslijed prema | Jednak kao u drugoj
kaznenim bodovima i | mansi
vremenu prve manse
3.2. ne na vrijeme ne na vrijeme Obrnuti  redoslijed prema | Jednak kao u drugoj
kaznenim bodovima u prvoj | manSi
masi;
natjecatelji u slucaju
jednakog broja kaznenih
bodova zadrzavaju
redoslijed prema izvlaenju
3.3. navrijeme iline | na vrijeme Obrnuti redoslijed prema | Nema baraza
na vrijeme kaznenim bodovima, ako
treba i prema vremenu prve
manse
3.4.na vrijeme na vrijeme Obrnuti  redoslijed prema | Jednak kao u drugoj
kaznenim bodovima i | mansi
vremenu prve manse

4. Plasman

4.1. Natjecatelji ¢e biti plasirani prema kaznenim bodovima i vremenu iz baraza. Preostali
natjecatelji bit ée razvrstani prema sveukupnom broju kaznenih bodova u obje manse i vremenu
postignutom u prvoj mansi.

4.2. Natjecatelji ¢e biti plasirani prema kaznenim bodovima i vremenu iz baraza. Preostali
natjecatelji bit e razvrstani prema sveukupnom broju kaznenih bodova u obje manse.

4.3. Natjecatelji ¢e biti plasirani prema sveukupnom broju kaznenih bodova u obje man3e i
vremenu postignutom u drugoj manasi.

4.4. Jahaci ¢e biti plasirani prema kaznenim bodovima i vr.emenu u barazu. Ostali natjecatelji bit ¢e
razvrstani prema ukupnom broju kaznenih bodova iz obje man$e i vremenu iz druge manSe.

Glanak D.11.13. UTAKMICA U DVIJE FAZE (D.11.13.5.1. samo kat. A**; D.11.13.5.2.-
D.11.13.5.5. od kat. L* do kat. M**)

1. Ta utakmica sadrZi dvije faze koje se prolaze bez prekida, svaku jednakom ili razli€¢itom brzinom, a
zavrSna crta prve faze je i startna crta druge faze.
2. Prvafaza je putanjas 8 7 do 9 prepona sa ili bez kombiniranih prepona. Druga faza odrzava se na
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4 do 6 prepona u koje moze biti ukljuéena jedna kombinirana prepona.

3. Natjecatelji koji su pocinili pogresku u prvoj fazi zaustavljaju se znakom zvona nakon $to preskoce
zadnju preponu ili kada istekne dozvoljeno vrijeme prve faze i to nakon prolaska kroz zavr$nu crtu
prve faze. Oni moraju stati nakon prolaska kroz prvu zavr§nu crtu.

4. Natjecatelji koji nisu pocinili pogresku u prvoj fazi nastavljaju putanju koja se zavrSava zavrSnom
crtom druge faze.

5. Nacin sudenja ove utakmice mora biti odreden u propozicijama turnira i u skladu s jednom od
sljedecih formula:

Prva faza Druga faza Plasman

5.1. Tabela A Tabela A Prema kaznenim bodovima u drugoj fazi i ako je

ne na vrijeme ne na vrijeme potrebno prema kaznenim bodovima u prvoj fazi

5.2. Tabela A Tabela A Prema kaznenim bodovima i vremenu u drugoj fazi i ako

ne na vrijeme na vrijeme je potrebno prema kaznenim bodovima u prvoj fazi

5.3. Tabela A Tabela A Prema kaznenim bodovima i vremenu u drugoj fazi i ako

na vrijeme na vrijeme je potrebno prema kaznenim bodovima i vremenu u
prvoj fazi

5.4. Tabela A Tabela C Prema ukupnom vremenu (Tabela C) druge faze i ako je

ne na vrijeme potrebno prema kaznenim bodovima u prvoj fazi

5.5. Tabela A Tabela C Prema ukupnom vremenu (Tabela C) druge faze i ako je

na vrijeme potrebno prema kaznenim bodovima i vremenu u prvoj
fazi

6. Natjecatelji koji su zaustavljeni nakon prve faze mogu biti plasirani samo iza natjecatelja koji su
nastupili u obje faze.
7. U slu€aju izjednacenosti za prvo mjesto natjecatelji ¢e podijeliti plasman.

Clanak D.11.14. DERBI UTAKMICA (kat. M* i veée)

1. Derbi utakmica se odrzava na duljini od najmanje 1000 m i ne viSe od 1300 m, na putanji koja
sadrzi najmanje 50% skokova preko prirodnih prepona i mora se odrzati u jednoj mansi te uz jedan
baraz ako je tako odredeno propozicijama.

2. Utakmica se moze odvijati prema Tabeli A ili Tabeli C.

3. | u slu¢aju kada ova utakmica ima najveéu nov€anu nagradu na turniru svaki natjecatelj smije
jahati najvise tri konja, ovisno o uvjetima u propozicijama turnira.

Clanak D.11.15.  STILSKE UTAKMICE ZA JAHACE (samo kat. E*,E**, A* i A*¥)

1. Sudacka lista 3a.

2. Ocjenjivanje-se-wrSi-bedevanjem: Ocjene su sljedece:
- 10 = odliéno
- 9 =vrlo dobro
- 8=dobro

- 7 =donekle dobro

- 6 = zadovoljavajuce
- 5=dovoljno

- 4 =nedovoljno
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- 3 =donekle lose

- 2=lo8e

- 1=vrlolode

- 0 =nije izvedeno

3. Od rezultata se oduzimaju:

Prva neposlusnost 0,5 boda
Druga neposlusnost 1,5 boda
Treéa neposlusnost iskljucenje
Za svako ruSenje prepona 0,5 boda

Prekoracenje dopustenog vremena | 0,1 bod za svaku sekundu ili zapoceti dio sekunde.

Prekoracenje grani€nog vremena iskljucenje
Pad konja ili jahaca ili oboje isklju€enje
4, Dva suca zajedno boduju natjecatelja.
5. Stilske utakmice za jahaCe se odrzavaju samo u kategorijama utakmica: E*, E**, A* | A** Za
detalje vidi Tablicu la.
6. Novéane nagrade nisu dozvoljene.

Clanak D.11.16. KOMBINIRANA UTAKMICA ZA JAHACE - STANDARDNA UTAKMICA
KOMBINIRANA SA STILSKOM UTAKMICOM ZA JAHACE (samo kat. E* E**, A* | A*¥)

1. U ovoj utakmici potrebna su tri suca. Jedan sudac ocjenjuje natjecatelja po Tablici A, ¢lanak
D.6.4.1.1., a dva druga suca po Stilskoj utakmici za jahace D.11.15.

2. Natjecatelji s jednakim brojem kaznenih bodova razvrstavaju se po ostvarenim bodovima
dobivenim za stil.

3. Novéane nagrade nisu dozvoljene.

Clanak D.11.17. UTAKMICA ,IDEALNO VRIJEME* (samo kat. E*,E**, A* | A**)

1. Utakmica se odvija sliéno utakmici D.6.4.2.1., s razlikom da apsolutna vrijednost razlike
izmedu postignutog i idealnog vremena razvrstava natjecatelje sa jednakim brojem kaznenih bodova:
8to je razlika manja natjecatelj je bolje plasiran.

2. U slu€aju jednakog broja kaznenih bodova i vremena za prvo mjesto moZe se odrzati baraz ali
to se mora naznaciti u propozicijama.
3. Grani¢no vrijeme u ovoj utakmici jednako je dvostrukom idealnom vremenu.
4. Pogreske se kaZnjavaju kaznenim bodovima ili isklju€enjima u skladu sa sljedeéem tabelom:
Prva neposluSnost 4 kaznena boda
Druga neposlusnost 4 kaznena boda
Srusena prepona tijekom skakanja 4 kaznena boda
Pad konja ili jaha¢a ili oboje iskljuCenje
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Treca neposludnost ili prekrsaji navedeni u ¢lanku D.7.1. | iskljuCenje

Prekoracenje grani¢énog vremena iskljuCenje

Novcane nagrade nisu dozvoljene.

Clanak D.11.18.  STILSKE UTAKMICE ZA KONJE (od kat. E* do kat. M*¥)

Sudacka lista 3b.
Qe}enjwanje—se—v#%bedev'amem— Ocjene su sljedece:

10 = odli¢no
- 9 =vrlo dobro
- 8 =dobro

- 7 =donekle dobro
- 6 = zadovoljavajuce
- 5=dovoljno
- 4 =nedovoljno
- 3 =donekle lose
- 2=lose
- 1 =vrloloSe
- 0 =nije izvedeno
Od rezultata oduzimaju se:

Prva neposluSnost 0,5 boda
Druga neposlusnost 1,5 boda
Trecéa neposlusnost iskljucenje
Za svako rudenje prepona 0,5 boda

Prekoracenje dopustenog vremena | 0,1 bod za svaku sekundu ili zapoceti dio sekunde.

Prekoracenje grani€nog vremena iskljucenje

Pad konja ili jaha&a ili oboje iskljuéenje

Dva suca zajedno boduju natjecatelja.
Stilske utakmice za konje se odrzavaju u kategorijama utakmica E* do M**. Za detalje vidi
Tablicu la.

Clanak D.11.19. KOMBINIRANA UTAKMICA ZA KONJE - STANDARDNA UTAKMICA
KOMBINIRANA SA STILSKOM UTAKMICOM ZA KONJE (od kat. E* do kat. M**)

U ovoj utakmici potrebna su tri suca. Jedan sudac ocjenjuje natjecatelja po Tablici A, ¢lanak
D.6.4.1.1., a dva druga suca po Stilskoj utakmici za konje D.11.18.

Natjecatelji s jednakim brojem kaznenih bodova razvrstavaju se po ostvarenim bodovima
dobivenim za stil.

Clanak D.11.20. UTAKMICA ZA NATJECATELJE 9 — 11 GODINA STAROSTI
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Visina prepona od 0.60 — 0.80 m. Triplbar, kombinacije i rovovi nisu dozvoljene.

Utakmica se sudi kao utakmica EX-AEQUO (D.6.4.1.1.), kao STILSKA UTAKMICA ZA
JAHACE (D.11.15.), kao KOMBINIRANA UTAKMICA ZA JAHACE (D.11.16.) ili kao UTAKMICA
“IDEALNO VRIJEME* (D.11.17.).

Novéane nagrade nisu dozvoljene.

Odlomak D.12. Kategorije utakmica

Clanak D.12.1.
Na nacionalnim turnirima u Hrvatskoj utakmice se kategoriziraju prema Tablici 1a.
Clanak D.12.2.
Utakmice kategorije E*,E**, A* i A** sude se po Tabeli A ne na vrijeme — ex aequo ( D.6.4.1.1.), kao

STILSKE UTAKMICE ZA JAHACE (D.11.15.), kao KOMBINIRANE UTAKMICE ZA JAHACE
(D.11.16.), kao STILSKE UTAKMICE ZA KONJE (D.11.18.), kao KOMBINIRANE UTAKMICE ZA
KONJE (D.11.19.) ili kao utakmice ,IDEALNO VRIJEME*" (D.11.17.).
Dodatno kategorija A** moze se suditi i kao UTAKMICA U DVIJE FAZE ( D.11.13.5.1.), kao
STANDARDNA UTAKMICA (D.6.4.2.1.ili D.6.4.2.2.) ili kao UTAKMICA U DVIJE MANSE (D.11.12.).
Utakmice kategorije A** dijele se na tri skupine [izuzev utakmica ex-aequo (D.6.4.1.1.) i UTAKMICA
U DVIJE FAZE (D.11.13.5.1.)]:
a) natjecatelji s licencama S1i S2
b) natjecatelji s licencama S3 i S4
¢) mladi konji 4 i 5 godina starosti
Utakmice kategorije L* - L**dijele se na tri skupine [izuzev utakmica ex-aequo (D.6.4.1.1.)]
a) natjecatelji s licencama S2
b) natjecatelji s licencama S3 i S4

¢) mladi konji 5 i 6 godina starosti
U Croatia Cup-u za juniore i u utakmicama za Prvenstvo Hrvatske za kategoriju juniora svi juniori u
konkurenciji za prvenstvo ili Croatia Cup natje€u se u skupini a).

Ako se prijavi 5 ili vise natjecatelja u jednoj skupini taj dio natjecanja sudi se kao posebna utakmica.
Organizator natjecanja mora za skupinu a), b) i c¢) osigurati pehare i rozete po Clanku C.4.9. a—=za
U slu€aju da nema dovoljan broj natjecatelja u skupini a) svi natjecatelji iz te skupine natje€u se u
skupini b).

U slu€aju da nema dovoljan broj natjecatelja u skupini b) svi natjecatelji iz te skupine natje€u se u
skupini a).

U slu€aju da nema dovoljan broj natjecatelja u skupini c) svi natjecatelji iz te skupine razvrstavaju se
po licencama i natjeCu se u skupinama a) i b).

U slu¢aju da nema dovoljan broj natjecatelja da bi se utakmica podijelila barem na dvije skupine onda
se utakmica odvija bez podijele po skupinama.

Strani natjecatelji koji ne Zive u Republici Hrvatskoj nemaju—prave-hatjecati-se—t—skupini-a)yimaju se

pravo natjecati u skupini po svojoj licenci.
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Odlomak D.13 Natjecateliske licence

Clanak D.13.1

1. Natjecatelji u preponskom jahanju dijele se na:
- natjecatelje kategorije RS2 SO
- natjecatelje kategorije S1
- natjecatelje kategorije S2
- natjecatelje kategorije S3
- natjecatelje kategorije S4

2. Licenca kategorije PS1-S0 vazi samo za djecu u dobi od 9-11 godina, a natjecatelju se izdaje
nakon polozenog ispita uz obaveznog nazocnosti jednog od roditelja ili staratelja koji se sastoji od
teorije prilagodene djeci u dobi od 9 — 11 godina, dresurnog ispita kategorije P i parkura najvece visine
0,60 m. Natjecatelj koji ima licencu RPS1-S0, nakon 11 godine starosti mora polagati ispit za licencu
S1.

3. Jaha¢ koji posjeduje licencu PS1-S0 moze se natjecati na utakmicama kategorije E*,E** i
UTAKMICAMA ZA NATJECATELJE 9 — 11 GODINA STAROSTI (D.11.20.).

4. Licenca kategorije S1 natjecatelju se izdaje nakon poloZenog ispita koji se sastoji od teorije,
dresurnog ispita za dobivanje licence i parkura kategorije E (program dresurnog ispita i pitanja iz
teorijskog dijela dostupni su u uredu HKS-a). Ispit se polaze pred komisijom koju ¢ine, dvije osobe s
liste HKS-a, osoba struénog zvanja najmanje pomocnog trenera HKS-a. Odbor za edukaciju u
suradnji s odborom za preponski sport odluCuje o imenovanju komisije. Udzbenik HKS-a osnovna je
podloga za pitanja iz teorijskog dijela ispita.

5. Jahat koji posjeduje licencu S1 moze se natjecati na utakmicama kategorije E*,E**, A* i A**.

6. Vlasnik licence S1 dobiva licencu kategorije S2 ako sakupi ukupno tri boda na sljede¢im
utakmicama:

a) Ako zavrSi STILSKU utakmicu (D.11.15.) za jahage kategorije A** s ocjenom 6.5 ili
veéom — 1 bod

b) Ako zavrSi osnovnu mansu standardne utakmice kategorije A** bez kaznenih bodova.
Racunaju se utakmice po ¢l. D.6.4.1.1., D.6.4.2.1. i D.6.4.2.2. —1 bod

C) Ako zavrsi osnovnhu manSu KOMBINIRANE utakmice (D.11.16.) kategorije A** bez
kaznenih bodova (bez obzira na postignutu ocjenu u Stilskoj utakmici) — 1 bod

d) Ako zavrSi osnovnu manSu utakmice ,IDEALNO VRIJEME" (D.11.17.) kategorije A**
bez kaznenih bodova — 1 bod

e) Ako zavr$i prvu fazu utakmice ,U DVIJE FAZE* (D.11.13.5.1.), kategorije A**, bez

kaznenih bodova — 1 bod

7. Utakmice koje se uzimaju u obzir za dobivanje licence S2 nazivamo utakmicama [S1>S2].
Utakmice [S1>S2] su STILSKA utakmica za jahace kategorije A** (D.11.15.), standardna utakmica
kategorije A** (D.6.4.1.1., D.6.4.21. i D.6.4.2.2.), KOMBINIRANA utakmica za jahace (D.11.16.)
kategorije A**, utakmica ,IDEALNO VRIJEME® (D.11.17.) kategorije A*™ i utakmica u dvije faze
kategorije A** (D.11.13.5.1.). Svaki turnir mora imati bar jednu takvu utakmicu i to se mora naznaditi u
propozicijama .

8. Jahact koji posjeduje licencu S2 moze se natjecati na utakmicama kategorije E* E**, A*, A**, L*, L**
i L***.

9. Vlasnik licence kategorije S2 nakon 3 plasmana u L** i/ili L*** kategoriji i/ili 3 parkura kategorije L**
ili L*** zavrSenih bez kaznenih bodova dobiva |licencu kategorije S3.

10. Utakmice koje se uzimaju u obzir za dobivanje licence S3 nazivamo utakmicama [S2>S3].

Utakmice [S2>S3] su standardne utakmice i utakmice u dvije manSe kategorije L** ili L***. Turniri
kategorije A, B i C moraju imati bar jednu takvu utakmicu i to se mora naznaciti u propozicijama.
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11. Jahac koji posjeduje licencu S3 moze se natjecati na utakmicama E*,E**, A*, A**, L*, L**,L***,, M* i
M**,

12.  Vlasnik licence kategorije S3 nakon 3 plasmana u kategoriji M* i/ili M** i/ili 3 parkura kategorije M*
i/ili M** zavrSenih bez kaznenih bodova dobiva licencu kategorije S4.

13. Utakmice koje se uzimaju u obzir za dobivanje licence S4 nazivamo utakmicama [S3>S4].
Utakmice [S3>S4] su standardne utakmice i utakmice u dvije manse kategorije M* i/ili M**. Turniri
kategorije A i B moraju imati bar jednu takvu utakmicu i to se mora naznadciti u propozicijama.

14. Jahac¢ koji posjeduje licencu S4 moze se natjecati na utakmicama E*,E**, A*, A**, L*, L**, L***, M*,
M** S* S* Grand Prix, S**, S** Grand Prix, S*** i S*** Grand Prix.

15. Uvjet za prelazak u viSu kategoriju licence: nakon 3 plasmana na zahtjev jahata se moze

promijeniti kategorija licence, a nakon 5 plasmana prelazak u viSu kategoriju se obavlja
automatski.

Odlomak D.14. Upisnine i nagrade

Clanak D.14.1

1. Nov€ane nagrade na utakmicama kategorije E*, E**, A*, A** L* L** L** nisu dozvoljene.
Natjecateljima se u skladu s odobrenim programom i propozicijama dodjeljuju samo poasne nagrade
(pehari, rozete, sponzorske nagrade u stvarima male vrijednosti).

2. Iznos nov€anih nagrada i upisnina vidi u Tablici 1a.

Odlomak D.15. Nacionalni turniri

Clanak D.15.1 OPCENITO

1. Namjera kategorizacije nacionalnih turnira u preponskom jahanju je da svi nacionalni turniri pod
pokroviteljstvom HKS-a imaju odgovaraju¢u uskladenu razinu, kako u pogledu zahtjevnosti, tako i u
pogledu dobrobiti za natjecatelje i konje.

2. Organizator je duzan prijaviti turnir kod HKS-a u skladu s &lankom C.3.2.

3. Organizator je obavezan osigurati zdravstvenu zastitu s kolima hitne pomodéi, odgovarajuci
veterinarski nadzor te redarsku sluzbu.

4. U slu€aju visednevnog turnira organizator turnira mora osigurati boksove za smjestaj konja, kao i
hranu, vodu i stelju.

5.  Organizator moze traziti naknadu za smjestaj, hranu i stelju.

6. Nazoc€nost dezurnog potkivaca je obavezna.

7.  Specijalne utakmice ne smiju imati najveéu nov€anu nagradu na turniru.

8.  Ako je najteza utakmica na turniru u kategoriji S (S*, S*-GP, S**, S**-GP, S*** jli S***-GP), barem
jedna prethodna utakmica mora biti kategorije M (M* ili M**).

9. Ako je najteza utakmica na turniru u kategoriji M (M* ili M**), barem jedna prethodna utakmica
mora biti kategorije L (L*, L** ili L***).

10. Ako je najteza utakmica na turniru u kategoriji L (L*, L** ili L***), barem jedna utakmica mora biti
kategorije A (A* ili A**).

11. Preporuka je da se $to viSe specijalnih i nestandardnih utakmica stavlja u program turnira da bi bio
zanimljiv i raznovrstan za gledatelje.

47



HRVATSKI KONJICKI SAVEZ
Pravilnici o organizaciji i provodenju natjecanja na konji¢kim turnirima, ozujak 2010

12.  Naturniru konj smije nastupiti u 2 kategorije utakmica.

13. Svaki jaha¢ ima pravo nastupiti s najviSe tri konja po utakmici osim ako u propozicijama nije
drukgije navedeno.

14.  Za kategorizaciju nacionalnih turnira vidi Tablicu 1c.

Odlomak D.16. Prvenstvo Hrvatske

Clanak D.16.1. OPCENITO

1. HKS ¢e temeliem provedenog natjeCaja svake natjecateljske sezone povijeriti organizaciju
Prvenstva Hrvatske u preponskom jahanju za dobne kategorije konja i dobne kategorije natjecatelja
jednom od dokazano dobrih organizatora.

2.  Prvenstvo Hrvatske u preponskom jahanju odrzava se u pojedinacnoj i ekipnoj konkurenciji za
dobne kategorije uz odgovarajuce licence za poni jahaca, kadeta, juniora, mladih jahaca i seniora.

3. Ekipu svake dobne kategorije Cine tri jaha¢a i tri konja, a za plasman se raCunaju rezultati dva
najbolja para u svakoj od utakmica ili mansi koje se boduju za ekipno prvenstvo.

4.  Clanovi ekipe moraju biti glanovi istog kluba, a svaki klub moze prijaviti najvise dvije ekipe od kojih
se jedna mora sastojati od najmanije tri jahac¢a i tri konja.

5. Na Prvenstvu Hrvatske nema nov¢anih nagrada, ali se mogu dodjeljivati sponzorske nagrade u
stvarima.

Clanak D.16.2. PRAVO NASTUPA

1. Pravo nastupa na Prvenstvu Hrvatske imaju svi konji koji su uredno registrirani u HKS-a, ne
kasnije od 30 dana prije dana odrzavanja Prvenstva.

2. Pravo nastupa na Prvenstvu Hrvatske u svim dobnim kategorijama natjecatelja imaju svi hrvatski
drzavljani.

3.  Svaki natjecatelj na Prvenstvu Hrvatske moze u jednoj kalendarskoj godini nastupiti samo u jednoj
dobnoj kategoriji i samo s jednim konjem u istoj disciplini.

4.  Ako su utakmice Prvenstva Hrvatske otvorene, svaki natjecatelj moze nastupiti s najvise tri konja u
utakmici. Za sluzbeni plasman raCuna se samo rezultat s konjem s kojim je prvim startao u prvoj
utakmici koja se boduje za Prvenstvo.

5. Tijekom Prvenstva odrZzavanog u istom terminu (istom vikendu) nije dozvoljena zamjena konja, niti
je dozvoljeno da isti konj s drugim jahacem nastupi u razli¢itim dobnim kategorijama natjecatelja, niti je
dozvoljeno konjima koji nastupaju za prvenstvo Hrvatske, nakon prve utakmice prvenstva, nastupati u
drugim utakmicama osim onima odredenim za prvenstvo. Nakon zavrdenog, ukupnog nastupa na
prvenstvu Hrvatske, konji mogu nastupati u drugim utakmicama.

6. Redoslijed startanja prve utakmice svakog Prvenstva, neovisno radi li se o utakmici dobnih
kategorija konja ili natjecatelja odreduje se izvlaenjem na kojem moraju biti prisutna najmanje dva
suca (predsjednik sudackog vije¢a i jedan ¢€lan) i jedan predstavnik natjecatelja. Redoslijed startanja u
ostalim utakmicama Prvenstva odreden je obrnutim redoslijedom plasmana nakon prethodne
utakmice (zadniji plasirani starta prvi, a prvoplasirani starta zadnji). To vazi i za utakmice koje se sude
po Clanku D.6.4.1.1., samo za natjecatelje koji dijele odredeni plasman redoslijed startanja odreduje
se ponovnim izvlagenjem.

7. Osim za plasman u pojedinaénoj konkurenciji natjecatelja rezultati pojedinih utakmica po dobnim
kategorijama natjecatelja raunat ¢e se i za ekipni plasman ako su ispunjeni uvjeti posebno navedeni
u ¢lancima koji reguliraju Prvenstva Hrvatske za doti¢ne dobne kategorije natjecatelja.
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8.  Svaki natjecatelj koji je iskljucen iz bilo koje obavezne utakmice u prvenstvu ujedno je isklju¢en iz
cijelog prvenstva.

Clanak D.16.3. PRVENSTVO HRVATSKE ZA MLADE KONJE - OPCENITO

1. U cilju poticanja domacéeg uzgoja i provjere postignutih rezultata na tom polju svake natjecateljske
sezone odrzavaju se Prvenstva Hrvatske u preponskom jahanju za mlade konje.

2. Mladi konji za koje se organizira Prvenstvo Hrvatske dijele se u kategoriju konja starih 5 godina,
konja starih 6 godina i kategoriju konja starih 7 godina. Prvenstvene utakmice svake od ove tri
kategorije odrzavaju se odvojeno, ali u sklopu istog turnira koji ima status Prvenstva Hrvatske za
mlade konje.

3. Pravo nastupa imaju svi konji koji su registrirani u HKS-a, a na temelju vjerodostojnih dokumenata
koji prvenstveno dokazuju datum (godinu) i zemlju ozdrebljenja.

4. Dobnu kategoriju konja starih 5 godina stjeCu svi konji koji u kalendarskoj godini Prvenstva
navrSavaju pet godina starosti, odnosno kategoriju konja starih 6 godina u kalendarskoj godini u kojoj
navrSavaju Sest godina starosti te kategoriju konja starih 7 godina u kalendarskoj godini u kojoj
navr$avaju sedam godina starosti.

5. U istoj kalendarskoj godini pojedini konj moze nastupiti na Prvenstvu Hrvatske za mlade konje
samo u jednoj dobnoj kategoriji konja.

Clanak D.16.4. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KONJE STARE 5 GODINA

1. Prvenstvo Hrvatske u preponskom jahanju za konje stare 5 godina odvija se u dvije utakmice koje
se odrzavaju u dva natjecateljska dana.

2. Utakmice su kategorije A**

3. Prva utakmica se sudi po tabeli A i boduje se prema Clanku D.11.12.2.1. i Clanku D.11.12.3.3.
Obje mans$e su identi¢ne.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 9 prepona s jednim
dvoskokom.

4. Druga utakmica se sudi po tabeli A i boduje se prema Clanku D.6.4.2.1.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 9 prepona s jednim
dvoskokom i malim vodenim rovom max. Sirine 1,5 m.

5. Redoslijed startanja za drugu utakmicu odreduje se prema kaznenim bodovima i vremenu prve
utakmice (zadnje plasirani starta prvi, a prvoplasirani starta zadnji).

6. Plasman konja nakon odrZzane dvije utakmice prema stavku 3 i 4 odreduje se zbrajanjem kaznenih
bodova u obje utakmice, samo u slu€aju jednakog broja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3. mjesto u
prvenstvu bit ¢e odrZzan baraZz na 6 prepona druge utakmice, uz poviSenje/proSirenje prepona. Ostali
koniji izijednaceni po kaznenim bodovima plasirani su prema boljem vremenu druge utakmice

7. Dozvoljena je samo tip zvala prikazana u Tablici 4.

8. Prvoplasiranom konju pripada naslov Prvaka Hrvatske za konje stare 5 godina doti¢ne
natjecateljske sezone, pehar, crvena rozeta i zlatha medalja HKS-a, a drugoplasiranom konju srebrna
medalja HKS-a i bijela rozeta, te tre¢eplasiranom konju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

Clanak D.16.5. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KONJE STARE 6 GODINA

1. Prvenstvo Hrvatske u preponskom jahanju za konje stare 6 godina odvija se u dvije utakmice koje
se odrzavaju u dva natjecateljska dana.
2.  Obje utakmice su kategorije L**.
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3. Prva utakmica se sudi po tabeli A i boduje se prema Clanku D.11.12.2.1. i Clanku D.11.12.3.3.
Obje manse su identi¢ne.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 10 prepona s dva
dvoskoka i mali vodeni rov max. Sirine 1,5 m.

4. Druga utakmica se sudi po tabeli A i boduje se prema Clanku D.6.4.2.1.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 10 prepona s jednim
troskokom i malim vodenim rovom max. Sirine 1,5 m.

5. Redoslijed startanja za drugu utakmicu odreduje se prema kaznenim bodovima i vremenu prve
utakmice (zadnje plasirani starta prvi, a prvoplasirani starta zadnji).

6. Plasman konja nakon odrzane dvije utakmice prema stavku 3 i 4 odreduje se zbrajanjem kaznenih
bodova u obje utakmice, samo u slu€aju jednakog broja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3. mjesto u
prvenstvu bit ¢e odrzan baraz na 6 prepona druge utakmice, uz poviSenje/proSirenje prepona. Ostali
koniji izjednaceni po kaznenim bodovima plasirani su prema boljem vremenu druge utakmice.

7. Slobodan izbor zvala i/ili hakamora.

8. Prvoplasiranom konju pripada naslov Prvaka Hrvatske za konje stare 6 godina doti¢ne
natjecateljske sezone, pehar, crvena rozeta i zlatna medalja HKS-a, drugoplasiranom konju srebrna
medalja HKS-a i bijela rozeta te tre¢eplasiranom konju bronéana medalja HKS-a i plava rozeta.

Clanak D.16.6. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KONJE STARE 7 GODINA

1. Prvenstvo Hrvatske u preponskom jahanju za konje stare 7 godina odvija se u dvije utakmice koje
se odrzavaju u dva natjecateljska dana.

2. Obje utakmice su kategorije M*.

3. Prva utakmica se sudi po tabeli A i boduje se prema Clanku D.6.4.2.1.. Dodatno uz tablicu 1a
odreduje se da utakmica mora sadrzavati veliki vodeni rov max. Sirine oko 2.80m, najmanje 10
prepona s jednim dvoskokom i jednim troskokom te malim vodenim rovom max. Sirine 1.5m.

4. Druga utakmica se sudi po tabeli A i boduje se prema Clanku D.11.12.2.1. i Clanku D.11.12.3.3..
obje manSe su identicne. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati
najmanje 10 prepona s dva dvoskoka i malim vodenim rovom max. Sirine 1,5 m.

5. Redoslijed startanja za drugu utakmicu odreduje se prema kaznenim bodovima i vremenu prve

utakmice (zadnje plasirani starta prvi, a prvoplasirani starta zadnji).

6. Plasman konja nakon odrZzane dvije utakmice prema stavku 3 i 4 odreduje se zbrajanjem kaznenih
bodova u obje utakmice, samo u slu€aju jednakog broja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3. mjesto u
Prvenstvu bit ¢e odrZzan baraz na 6 prepona druge utakmice. Ostali konji izjednaceni po kaznenim
bodovima plasirani su prema boljem vremenu druge utakmice.

7. Slobodan izbor Zvala i/ili hakamora.

8. Prvoplasiranom konju pripada naslov Prvaka Hrvatske za konje stare 7 godina dotiCne
natjecateljske sezone, pehar, crvena rozeta i zlatha medalja HKS-a, a drugoplasiranom konju srebrna
medalja HKS-a i bijela rozeta te tre¢eplasiranom konju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

Clanak D.16.7. PRVENSTVO HRVATSKE ZA RAZLICITE DOBNE KATEGORIJE - OPCENITO

1. Prema dobnim kategorijama natjecatelja Prvenstvo Hrvatske u preponskom jahanju odrzava se za
dobne kategorije (Clanak B.3.2):
- ponijahaca;
- kadeta;
- juniora;
- mladih jahaca;
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- seniora.

Clanak D.16.8. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KATEGORIJU PONI JAHACA

1. Prvenstvo Hrvatske za kateqoriju poni jahaca odvija se u dvije utakmice koje se odrzavaju u dva
natjecateljska dana i sastoji se od dvije utakmice kategorije E**.

Natjecatelj mora imati kategoriju licence PS1 SO ili veéu da bi imao pravo sudjelovanja u Prvenstvu.
Starost natjecatelja izmedu 10 — 16 godina.

2. Prva utakmica se sudi prema Clanku D.6.4.1.1. bez baraza.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 8 prepona s jednim
dvoskokom.

3. Druga utakmica se sudi prema Clanku D.6.4.1.1. bez baraza.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 8 prepona s jednim
dvoskokom.

Redoslijed startanja za drugu utakmicu odreduje se prema kaznenim bodovima prve utakmice (zadnje
plasirani starta prvi, a prvoplasirani starta zadnij).

4. Plasman pojedinacnih natjecatelja nakon odrzane dvije utakmice prema stavku 2 i 3 odreduje se
zbrajanjem kaznenih bodova obje utakmice, a u slu¢aju jednakog broja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3.
mjesto za Prvenstvo odrzat ¢e se baraz na vrijeme na preponama druge utakmice. Ostali natjecatelji
plasiraju se prema kaznenim bodovima iz obje utakmice. Natjecatelji izjednaceni po bodovima u obje
utakmice plasirani su prema boljem rezultatu druge utakmice.

5. Prvoplasiranom natjecatelju pripada naslov Prvaka Hrvatske za poni jahaCe dotiCne natjecateljske
godine, pehar, crvena rozeta i zlatha medalja HKS-a, drugoplasiranom natjecatelju srebrna medalja
HKS-a i bijela rozeta te tre¢eplasiranom natjecatelju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

6. Obje utakmice boduju se i za ekipno Prvenstvo, a plasman se odreduje zbrajanjem kaznenih
bodova dva najbolja natjecatelja ekipe u svakoj utakmici. U slu€aju jednakog zbroja kaznenih bodova,
bolje plasirana ekipa bit ¢e ona koja sakupi manje kaznenih bodova u drugoj utakmici. Ako je rezultat i
dalje izjednacen, ekipa je bolje plasirana ako najbolji natjecatelj ekipe u drugoj utakmici ostvari bolji
plasman od najboljeg natjecatelja druge ekipe u istoj utakmici.

Clanak D.16.9. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KATEGORIJU KADETA

1. Prvenstvo Hrvatske za kategoriju kadeta odrzava se u dva natjecateljska dana i sastoji se od
dvije utakmice kategorije A** .

Natjecatelj mora imati kategoriju licence S1 ili ve€u da bi imao pravo sudjelovanja na Prvenstvu za
kadete. Starost natjecatelja izmedu 12 — 146 godina.

2. Prva utakmica se sudi prema Clanku D.6.4.2.1. bez baraza.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrZavati najmanje 9 prepona s jednim
dvoskokom.

3. Druga utakmica se sudi prema Clanku D.6.4.2.1. bez baraza.

Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 9 prepona s jednim
dvoskokom i malim vodenim rovom maksimalne Sirine 1,5m.

Redoslijed startanja za drugu utakmicu odreduje se prema kaznenim bodovima prve utakmice (zadnje
plasirani starta prvi, a prvoplasirani starta zadniji).

4. Plasman pojedinacnih natjecatelja nakon odrzane dvije utakmice prema stavku 2 i 3 odreduje se
zbrajanjem kaznenih bodova obje utakmice, a u slu€aju jednakog broja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3.
mjesto za Prvenstvo odrzat ¢e se baraz na vrijeme na preponama druge utakmice. Ostali natjecatelji
plasiraju se prema kaznenim bodovima iz obje utakmice. Natjecatelji izijednaceni po bodovima u obje

51



HRVATSKI KONJICKI SAVEZ
Pravilnici o organizaciji i provodenju natjecanja na konji¢kim turnirima, ozujak 2010

utakmice plasirani su prema boljem rezultatu druge utakmice.

5. Prvoplasiranom natjecatelju pripada naslov Prvaka Hrvatske za kadete dotiChe natjecateljske
sezone, pehar, crvena rozeta i zlatha medalja HKS-a, drugoplasiranom natjecatelju srebrna medalja
HKS-a i bijela rozeta te tre¢eplasiranom natjecatelju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

6. Obje utakmice boduju se i za ekipno Prvenstvo, a plasman se odreduje zbrajanjem kaznenih
bodova dva najbolja natjecatelja ekipe u svakoj utakmici. U slu€aju jednakog zbroja kaznenih bodova,
bolje plasirana ekipa bit ¢e ona koja sakupi manje kaznenih bodova u drugoj utakmici. Ako je rezultat i
dalje izjednacen, ekipa je bolje plasirana ako najbolji natjecatelj ekipe u drugoj utakmici ostvari bolji
plasman od najboljeg natjecatelja druge ekipe u istoj utakmici.

Clanak D.16.10. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KATEGORIJU JUNIORA

1. Prvenstvo Hrvatske za juniore odrzava se u tri natjecateljska dana u slijedu i sastoji se od tri
utakmice. Natjecatelj mora imati kategoriju licence S2 ili ve¢u da bi imao pravo sudjelovanja na
Prvenstvu juniora. Starost natjecatelja izmedu 14 — 18 godina.

2. Prvi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za kategoriju juniora sastoji se od jedne utakmice
kategorije L** sudene po tabeli A i bodovane po Clanku D.6.4.2.1. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se
da utakmica mora sadrzavati najmanje 10 prepona s jednim dvoskokom i jednim troskokom te malim
vodenim rovom max. Sirine 1,5 m.

3. Drugi natjecateljski dan Prvenstva za juniore sastoji se od jedne utakmice u dvije manse od kojih je
prva kategorije L**, a druga kategorije L***. Utakmica se sudi po tablici A i boduje po Clanku
D.11.12.2.1. i Clanku D.11.12.3.3. Ova utakmica boduje se i za ekipno Prvenstvo, a plasman se
odreduje zbrajanjem kaznenih bodova dva najbolja natjecatelja ekipe u svakoj mansdi. U slu€aju
jednakog zbroja kaznenih bodova bolje plasirana ekipa bit ée ona sa manjim zbrojem vremena dva
natjecatelja u drugoj mansi. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da prva man3a mora sadrZavati
najmanje 10 prepona s jednim dvoskokom i jednim troskokom. Druga manSa mora sadrzavati 8
prepona s jednim dvoskokom te mali vodeni rov. Veliki vodeni rov nije dozvoljen ni u jednoj mansi.

4. Tredi natjecateljski dan sastoji se od jedne utakmice kategorije L***, sudene po tablici A i bodovane
po Clanku D.6.4.2.2.. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 10
prepona s dva dvoskoka, mali vodeni rov maksimalne Sirine 1,5m te obavezno veliki vodeni rov Sirine
oko 2.80 m.

5. Plasman pojedinacnih natjecatelja odreduje se prema ukupnom zbroju kaznenih bodova iz sve tri
utakmice. U slugaju jednakog broja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3. mjesto u prvenstvu mora se odrZati
baraZz na skracenom broju prepona tre¢e utakmice. Ako isti natjecatelj prode zadnju utakmicu bez
kaznenih bodova, a ujedno mora i¢i u baraz za prvenstvo, baraz treCe utakmice ra¢unat ¢e se i za
utakmicu i za prvenstvo. Redoslijed startanja u barazu jednak je redoslijedu startanja u tre¢oj utakmici.

6. Prvoplasiranoj ekipi, odnosno pojedinaénom natjecatelju, pripada naslov Prvaka Hrvatske u
kategoriji juniora doti€ne natjecateljske godine, pehar, crvene rozete i zlatne medalje HKS- a,
drugoplasiranoj ekipi/natjecatelju srebrna medalja HKS-a i bijela rozeta te treceplasiranoj
ekipi/natjecatelju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

Clanak D.16.11. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KATEGORIJU MLADIH JAHACA

1. Prvenstvo Hrvatske za mlade jahaée odrZzava se u tri utakmice koje se moraju odrzati u tri
natjecateljska dana u slijedu. Natjecatelj mora imati kategoriju licence S3 da bi imao pravo
sudjelovanja na Prvenstvu za mlade jahace. Starost natjecatelja izmedu 16 — 21 godina.

2. Prvi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za mlade jahae odrzava se utakmica Grand Prix tipa
kategorije M* koja se sudi po Tabeli C, Clanak D.6.5, bez baraza u slugaju izjednacenosti za prvo
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mjesto. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 11 prepona s
jednim troskokom, jednim dvoskokom i malim vodenim rovom maksimalne S$irine 1,5 m.

3. Plasman natjecatelja nakon prve utakmice odreduje se na nacin da se rezultat svakog natjecatelja
preracuna u kaznene bodove. Postignuti rezultat se mnozi s koeficijentom 0,50 i tako dobiven rezultat
se zaokruzuje na dva decimalna mjesta (do 0,004 zaokruzuje se na nize, a iznad 0,005 zaokruzuje se
na viSe). Natjecatelj s najmanjim brojem bodova nakon takvog preraCunavanja dobiva 0 kaznenih
bodova, a svaki sljedeci natjecatelj ¢e dobiti broj kaznenih bodova koji predstavlja razliku bodova od
vodecéeg natjecatelja.

4. Drugi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za mlade jahace. Pravo nastupa imaju samo
natjecatelji koji su startali prvi dan; odrzava se u dvije razliite manSe kategorije M* koje se sude po
Tabeli A i boduju prema Clanku D.11.12.2.1. i Clanku D.11.12.3.3. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se
da prva man3a mora sadrzavati najmanje 11 prepona s jednim dvoskokom, jednim troskokom i velikim
vodenim rovom 8&irine oko 3,00 m. Druga man8a mora sadrzavati 8 prepona s jednim dvoskokom te
mali vodeni rov. Veliki vodeni rov nije dozvoljen u drugoj mansi.

5. Utakmica drugog dana ujedno se boduje i za ekipno prvenstvo Hrvatske. Ekipni plasman se
odreduje zbrajanjem kaznenih bodova dva najbolja natjecatelja ekipe u svakoj mansi, a u slucaju
jednakog zbroja kaznenih bodova bolje plasirana ekipa bit ¢e ona s manjim zbrojem vremena dva
natjecatelja u drugoj mansi.

6. Tredi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za mlade jahaCe. Pravo nastupa imaju svi natjecatelji
koji su zavrsili utakmicu drugog dana; sastoji se od jedne utakmice kategorije M** koja se sudi po
tabeli A i boduje se prema Cl. D.6.4.2.2. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora
sadrzavati najmanje 11 prepona s dva dvoskoka, mali vodeni rov te veliki vodeni rov Sirine oko 3,00
m.

7. Plasman pojedina¢nih natjecatelja odreduje se prema ukupnom zbroju kaznenih bodova iz sve tri
utakmice. U slu€aju jednakog zbroja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3. mjesto u prvenstvu mora se
odrzati baraz na skraéenom broju prepona treée utakmice. Ako isti natjecatelj prode zadnju utakmicu
bez kaznenih bodova, a ujedno mora i¢i u baraz za prvenstvo, baraz tre¢e utakmice raunat ¢e se i za
utakmicu i za prvenstvo. Redoslijed startanja u baraZu jednak je redoslijedu startanja u trecoj utakmici.

8. Prvoplasiranoj ekipi, odnosno pojedinaénom natjecatelju pripada naslov Prvaka Hrvatske u
kategoriji mladih jahaca doti¢ne natjecateljske sezone, pehar, crvena rozeta i zlatha medalja HKS-a,
drugoplasiranoj ekipi/natjecatelju srebrna medalja HKS-a i bijela rozeta te treceplasiranoj
ekipi/natjecatelju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

Clanak D.16.12. PRVENSTVO HRVATSKE ZA KATEGORIJU SENIORA

1. Prvenstvo Hrvatske za seniore odrzava se u tri utakmice koje se moraju odrzati u tri
natjecateljska dana u slijedu. Natjecatelj mora imati kategoriju licence S4 da bi imao pravo
sudjelovanja na Prvenstvu za seniore. Starost natjecatelja 18 godina i stariji.

2. Prvi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za seniore odrzava se utakmica Grand Prix tipa
kategorije S* koja se sudi po Tabeli C, Clanak D.6.5, bez baraza u sludaju izjednadenosti za prvo
mjesto. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora sadrzavati najmanje 11 prepona s
jednim troskokom, jednim dvoskokom i malim vodenim rovom maksimalne Sirine 1,5 m.

3. Plasman natjecatelja nakon prve utakmice odreduje se na nacin da se rezultat svakog natjecatelja
preracuna u kaznene bodove. Postignuti rezultat se mnoZi s koeficijentom 0,50 i tako dobiven rezultat
se zaokruzuje na dva decimalna mjesta (do 0,004 zaokruZuje se na niZe, a iznad 0,005 zaokruZuje se
na viSe). Natjecatelj s najmanjim brojem bodova nakon takvog preraCunavanja dobiva 0 kaznenih
bodova, a svaki sljedeci natjecatelj ¢e dobiti broj kaznenih bodova koji predstavlja razliku bodova od
vodeceg natjecatelja.

4. Drugi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za seniore. Pravo nastupa imaju samo natjecatelji koji
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su startali prvi dan; odrzava se u dvije razliCite manse kategorije S* koje se sude po Tabeli A i boduju
prema Clanku D.11.12.2.1. i Clanku D.11.12.3.3. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da prva mansa
mora sadrzavati najmanje 11 prepona s jednim dvoskokom, jednim troskokom i velikim vodenim
rovom Sirine oko 3,50 m. Druga mansa mora sadrzavati 8 prepona s jednim dvoskokom te mali vodeni
rov. Veliki vodeni rov nije dozvoljen u drugoj mansi.

5. Utakmica drugog dana ujedno se boduje i za ekipno prvenstvo Hrvatske. Ekipni plasman se
odreduje zbrajanjem kaznenih bodova dva najbolja natjecatelja ekipe u svakoj mansi, a u slu€aju
jednakog zbroja kaznenih bodova bolje plasirana ekipa ¢e biti ona s manjim zbrojem vremena dva
natjecatelja u drugoj mansi.

6. Tredi natjecateljski dan Prvenstva Hrvatske za seniore. Pravo nastupa imaju svi natjecatelji koji su
zavrSili utakmicu drugog dana; sastoji se od jedne utakmice kategorije S** - Grand Prix koja se sudi po
tabeli A i boduje se prema Cl. D.6.4.2.2.

7. Plasman pojedinacnih natjecatelja odreduje se prema ukupnom zbroju kaznenih bodova iz sve tri
utakmice. U slu€aju jednakog zbroja kaznenih bodova za 1., 2. ili 3. mjesto u prvenstvu mora se
odrzati baraz na skracenom broju prepona tre¢e utakmice. Ako isti natjecatelj prode zadnju utakmicu
bez kaznenih bodova, a ujedno mora i¢i u baraz za prvenstvo, baraz trece utakmice racunat ¢e se i za
utakmicu i za prvenstvo. Redoslijed startanja u barazu jednak je redoslijedu startanja u tre¢oj utakmici.

8. Prvoplasiranoj ekipi, odnosno pojedinaénom natjecatelju pripada naslov Prvaka Hrvatske u
kategoriji seniora doti¢ne natjecateljske sezone, pehar, crvena rozeta i zlatha medalja HKS-a,
drugoplasiranoj ekipi/natjecatelju srebrna medalja HKS-a i bijela rozeta te treceplasiranoj
ekipi/natjecatelju bron¢ana medalja HKS-a i plava rozeta.

9. Kod seniora je obavezna doping kontrola.

Odlomak D.17. Croatia Cup u preponskom jahanju

Clanak D.17.1. OPCENITO

1. Hrvatski konji¢ki savez je glavni organizator Croatia Cup-a u preponskom jahanju.

2. Croatia Cup se po pravilu odrzava u dva natjecateljska dana s time da se utakmice Croatia Cup-a
za kadete i juniore obavezno odrZavaju drugog natjecateljskog dana.

3. S organizatorima ¢e HKS sklopiti ugovor o medusobnim pravima i obvezama.

4.  Ako neki od organizatora otkaze odrzavanje pojedinog kola, HKS mora naci zamjenu ili cjelokupnu
zadadu (ukljucujuéi i financijsku) tog organizatora, mora preuzeti na sebe.

5. Za pronalazenje sponzora i neometano odvijanje Croatia Cup-a, HKS moZe izabrati direktora
Croatia Cup-a. Za tehni¢ke uvjete i izbor prijavljenih organizatora odgovoran je Odbor za preponski
sport.

6. Kod seniora mogucéa je doping kontrola u finalu i/ili u pojedinim kolima.

Clanak D.17.2. UTAKMICE

1. Svako kolo Croatia Cup-a sastoji se iz tri dijela:

1.1. Utakmica za kadete kategorije A**. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora
sadrzavati 9 prepona, s jednim dvoskokom, najmanje dvije promjene ruke, najmanje dvije linije
prepona, mali vodeni rov te se boduje prema Clanku D.6.4.2.2. i D.9.1.3.

1.2. Juniorska utakmica kategorije L**. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora
sadrZavati 10-11 prepona, s jednim dvoskokom i jednim troskokom, najmanje dvije promjene
ruke, najmanje dvije linije prepona, mali vodeni rov te se boduje prema Clanku D.6.4.2.2.
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D.9.1.3.

1.3. Seniorska utakmica kategorije M*. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica mora
sadrzavati 10-12 prepona, s jednim dvoskokom i jednim troskokom, najmanje dvije promjene
ruke, najmanje dvije linije prepona, mali vodeni rov te se boduje prema Clanku D.6.4.2.2.
Utakmica je zatvorena, pravo nastupa imaju samo jahaci za konkurenciju seniorskog Croatia
Cup-a. Nov€ane nagrade utakmice seniorskog Croatia Cup-a osigurava HKS, dok pocCasne
nagrade osigurava organizator turnira.

2. Finale Croatia Cup-a:

2.1. Utakmica za kadete kategorije A**. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica
mora sadrzavati 9 prepona, s jednim dvoskokom, najmanje dvije promjene ruke, najmanje dvije
linije prepona, mali vodeni rov te se boduje prema Clanku D.6.4.2.2.

2.2. Juniorska utakmica kategorije L***. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica
mora sadrzavati 10-11 prepona, s jednim dvoskokom i jednim troskokom, najmanje dvije
promjene ruke, najmanje dvije linije prepona, mali vodeni rov, veliki vodeni rov te se boduje
prema Clanku D.6.4.2.2.

2.3. Seniorska utakmica kategorije M**. Dodatno uz Tablicu 1a odreduje se da utakmica
mora sadrzavati 10-12 prepona, s jednim dvoskokom i jednim troskokom, najmanje dvije
promjene ruke, najmanje dvije linije prepona, mali vodeni rov, veliki vodeni rov te se boduje
prema Clanku D.6.4.2.2.

Clanak D.17.3. SUDJELOVANJE

1. Natjecatelji koji se natje€u za plasman u kolu Croatia Cup-a u preponskom jahanju startaju prvi u
utakmici, a njihov redoslijed startanja u svakom kolu odreduje se izvlaenjem uz nazoénost dva suca i
predstavnika natjecatelja. Ako natjecatelj nastupa s viSe konja, boduje se rezultat koji je natjecatel;
ostvario s prvim prijavljenim konjem. U slu€aju da je utakmica Croatia Cup-a otvorena i za natjecatelje
koji se ne boduju za kup, plasman jaha€a u kupu dobiva se neovisno o ostalim natjecateljima.

2. Kadeti se na pocCetku godine mogu opredijeliti za nastup u juniorskoj konkurenciji, ali time gube
pravo bodovanja u konkurenciji kadeta. Juniori se na pocetku sezone mogu opredijeliti za nastup u
seniorskoj konkurenciji, ali time gube pravo bodovanja u juniorskoj konkurenciji.

3. Natjecatelji moraju imati licence kategorije S1 ili ve¢e da bi imali pravo sudjelovanja na Croatia
Cup-u za kadete. Starost natjecatelja izmedu 12 — 146 godina.

4. Natjecatelji moraju imati licence kategorije S2 ili ve¢e da bi imali pravo sudjelovanja na Croatia
Cup-u za juniore. Starost natjecatelja izmedu 14 — 18 godina.

5. Natjecatelji moraju imati licence kategorije S3 ili veCe da bi imali pravo sudjelovanja na Croatia
Cup-u za seniore. Starost natjecatelja 18 godina i stariji.

Clanak D.17.4. BODOVANJE

1. Croatia Cup sastoji se od najmanje Cetiri kola i finala koje se mora odrzati do kraja mjeseca
listopada tekuée godine.

2. Datum i mjesto finala ne mogu se mijenjati.

3. Bodovanje u svakom kolu: bodovi za Croatia Cup dodjeljuju se samo natjecateljima koji imaju
pravo natjecati se za Croatia Cup (vidi dodatno Opd¢i pravilnik HKS-a B.1.1.4.i B.1.1.5.).
Najbolje plasirani natjecatelj po rezultatskoj listi otvorene utakmice, a koji se boduje za Croatia Cup,
dobiva 10 bodova, sljedeci natjecatelj 8 bodova, zatim 7, 6, 5, 4, 3 pa 2 boda. Ostali natjecatelji koji
nisu isklju€eni i nisu odustali u utakmici dobivaju po 1 bod.
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4. Bodovanje u finalu Croatia Cup-a : isto kao u pojedinim kolima,—ali—bedovi-se—mnoze—s
koefici 5

5.  Ukupni pobjednik Croatia Cup-a u preponskom jahanju je onaj natjecatelj koji sakupi najvise
bodova iz svih odrzanih kola i finala.

6. Da bi se bodovao natjecatelj (a ne par konj-natjecatelj) dovoljno je sudjelovati u jednom kolu ili u
finalu.

7 Ako se dogodi da dva ili viSe natjecatelja imaju jednak broj bodova nakon finalnog kola, ukupneg

pobjednika-odreduje-bolji-plasman-ufinalu-odrzat ¢ce se baraz za 1., 2. ili 3. mjesto.

Odlomak D.18. Oprema natjecatelja i konja

Clanak D.18.1. OPREMA NATJECATELJA | KONJA

1. Na svim nacionalnim turnirima u preponskom jahanju oprema jahaca mora biti u skladu s
odredbama ovog Clanka.

2. Natjecatelji su obavezni nositi natjecateljski sako. Preporu€a se bijela koSulja. Ako je dozvoljeno
jahati bez sakoa koSulja natjecatelja moze imati kratke ili duge rukave. Ukoliko koSulja nije bijele boje
mora se zatvoriti bijelim ovratnikom ili kravatom, jahace hlaCe mogu biti bijele ili bez boje.

3. Svi natjecatelji su obavezni nositi pravilno pri€vrs¢enu jahau kacigu s tri toCke ucvrSéenja za
vrijeme zagrijavanja i samog natjecanja. Pomagacdi koji jaSu na zagrijavanju takoder se moraju
pridrzavati istih pravila kao i natjecatelji.

4. Za natjecatelje stare 16 godina i mlade obavezna je upotreba zastithog prsluka za vrijeme
zagrijavanja i samog natjecanja.

5. Najveca dozvoljena duzZina korbaca je 75 cm.

6. Mamuze moraju biti takve konstrukcije da ne stvaraju rane te moraju biti ispravno okrenute
odnosno paralelne s potpeticom.

7. U zagrijavalidtu su sve vrste pomoénih vodica dozvoljeni, dok u natjecateljskom prostoru dozvoljen
je samo martingal koji mora biti ispravno podesen.

8. Najveta dozvoljena tezina za prednje ili zadnje Stitnike za noge je 500 g. Nepridrzavanje toga
dovodi do diskvalifikacije (Clanak D.7.2.2.9.).

9. Za konje starosti Cetiri i pet godina dozvoljena je samo upotreba zvala od metala, plastike ili gume
navedenih u Tablici 4.
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